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Введение

На уроках математики иногда встречаются так называемые «занимательные задачи», для решения которых необходимо прибегнуть не только к арифметическим расчетам, но и к логическим рассуждениям. 
Есть такая наука – логика, которая учит, как нужно рассуждать, чтобы наше мышление было определенным, связным, последовательным, доказательным и непротиворечивым. Наука эта сложная, но очень интересная! Мне пока рано ее изучать серьезно и основательно. Но попробовать сделать первые шаги можно, решая логические задачи на сообразительность и внимание.
Вся наша жизнь – непрерывное решение больших и маленьких задач. Чтобы правильно рассуждать, надо изучить правильные способы и методы рассуждений. Целью и задачей решения головоломок, шуточных и логических задач является развитие у нас логического мышления.
Актуальность: Развивать интерес школьников к математике и логике. Меня еще до школы привлекали занимательные задачи, и я считаю, что их решение дисциплинирует, приучает к умению самостоятельно мыслить.
Цель: Изучение нескольких видов занимательных задач.
Задачи: Познакомиться с историей занимательных задач, с их видами на конкретных примерах, научиться решать самостоятельно.
Объект исследования: Занимательные задачи.
К методам исследования можно отнести:
- отбор и изучение литературы;
- решение занимательных задач;
- уточнение сделанных выводов.
Гипотеза: Возможность научиться находить пути выхода из сложных ситуаций в жизни с помощью решения занимательных задач, научиться логически мыслить. Решение занимательных задач очень увлекательный процесс.
1 Общие сведения о занимательных задачах

1.1 Понятие занимательных задач

В повседневной жизни часто приходится слышать: «занимательный материал», «занимательная игра», «занимательная задача». Обычно «занимательное» понимается как увлекательное, интересное, притягивающее к себе. Это происходит, прежде всего, благодаря необычности сюжета, когда в качестве исходных данных используются вымышленные или реальные персонажи, достигающие цели необычными способами.
Точного определения занимательной задаче нельзя дать, однако занимательность в широком смысле означает способность занять внимание и воображение. Значит, занимательные задачи можно отнести к разряду игр. Во всякой игре важен ни сколько результат, сколько сам процесс. Игра доставляет удовольствие и радость, то есть позволяет полноценно отдыхать, но она же учит, тренирует интеллект и развивает самые различные способности, особенно творческие.
Выделяют характерные признаки занимательных задач:

- имеет развивающую направленность;

- в задаче должны быть использованы нестандартные формы и способы представления данных;

- в качестве исходных данных и ситуаций используются вымышленные или реальные персонажи, с помощью которых требуется достигнуть заданной цели;

- задача, решение которой строится на рассуждении без применения математических знаний;

- задача включает в себя необычно поставленный вопрос.

1.2 История возникновения занимательных задач
Начало своё занимательные задачи берут еще с древних рукописных книг. Самой древней математической деятельностью был счет. Счет был необходим, чтобы следить за поголовьем скота и вести торговлю. Некоторые первобытные племена подсчитывали количество предметов, сопоставляя им различные части тела, главным образом, пальцы рук и ног. 
Первыми существенными успехами в арифметике стали появление числа и изобретение четырех основных действий: сложения, вычитания, умножения и деления. 
Многочисленные арифметические и геометрические задачи возникали в связи со строительством каналов, зернохранилищ и другими работами. Очень важной задачей математики был расчет календаря, поскольку календарь использовался для определения сроков сельскохозяйственных работ и различных праздников. 
В ХVI - ХVII вв. в России начинает появляться рукописная математическая литература. В основном она предназначалась для купцов, торговцев, чиновников, ремесленников, землемеров и носила практический характер. Правила пояснялись разнообразными примерами и задачами. Некоторые из них сохранились и до нашего времени. 
Позже поднялись вопросы образования. Для подготовки обученных работников нужны были учебники. И в 1703г. такой учебник был издан выдающимся русским математиком – педагогом Л.Ф.Магницким «Арифметика». Магницкий создал книгу, которая на протяжении 50 лет была основным учебником по математике. Магницкий в своем учебнике не только стремился доходчиво разъяснить математические правила, но и побудить у учеников интерес к учебе. Он постоянно на конкретных примерах из обыденной жизни, военной и морской практики подчеркивал важность знания математики. Даже задачи старался формулировать так, чтобы они вызывали интерес, зачастую они напоминали анекдоты с замысловатым математическим сюжетом. Занимательным задачам Магницкий посвящает целый раздел своей книги.
Уже в конце ХVIII века занимательным задачам посвящаются отдельные издания. Такой, например, является книга «Детский гостинец, или четыреста девяносто девять загадок с ответами в стихах и прозе…». Она содержала различные занимательные вопросы, загадки, пословицы и небольшие истории. В предисловии к ней сказано, что «книга есть источник просвещения и истинного удовольствия, не должна быть для детей источником скуки и горести».
И в наше время выпускаются все новые книги, которые в игровой форме развивают логические способности.
2 Виды занимательных задач

Выделяют несколько видов занимательных задач. 

1. Первый вид – это задачи-шутки. Задачи – шутки, это занимательные игровые задачи с математическим смыслом. Для их решения в большей мере надо проявлять находчивость, смекалку, понимание юмора. Назначение таких задач состоит в приобщении человека к активной умственной деятельности, выработке умения выделять главные свойства, математические отношения. (Приложение 1)
2. Следующий вид - это задачки-обманки. Эти весёлые загадки – примеры с подвохом. Подвох – это специальное действие, направленное на то, чтобы «увести» человека с правильно пути рассуждения. Зарифмованный ответ - это и есть подвох. (Приложение 2)
3. Задачи-картинки. Для поиска ответа на задачи-картинки, необходимо проявить внимательность и фантазию. Нужно уметь видеть картинку или фотографию с разных сторон, уметь переводить внимание с главных деталей на второстепенные. Иногда ответы «плавают» на поверхности, а люди часто смотрят только на мелочи, детально изучая каждый миллиметр картинки. Попробуйте — получится ли у вас найти отгадки на загадки-картинки и головоломки. (Приложение 3)
4. Логические задачи — самые эффективные для развития логики и мышления как у детей, так и у взрослых. Решение задачи на логику предполагает сложный мыслительный процесс. Это последовательное совершение определённых логических действий, работа с понятиями, построение цепочки точных рассуждений с правильными промежуточными и итоговыми выводами. (Приложение 4)
Заключение
Математика и другие точные науки важны для человека. Конечно, всестороннее развитие личности подразумевает освоение всех предметов, но хотелось бы дополнить, что если хочешь стать умным – нужно много читать и заниматься математикой.
При выполнении работы, я получил глубокие знания в решении занимательных задач, развил свои творческие способности, навыки решения задач. Решение занимательных задач способствует развитию умственных способностей, закаляет ум. Речь становится точной, выразительной.
Участвуя в различных исследовательских работах человек, воспитывает в себе все те качества, которые пригодятся ему в течение всей жизни, то есть самостоятельность, целеустремленность, трудолюбие и силу воли. Своей исследовательской работой я подтвердил выдвинутую гипотезу. Занимательные задачи очень интересны для учащихся, помогают развивать мышление и обязательно пригодятся в будущем.
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Приложение 1

Задачи-шутки.

1. Бабушка вязала внукам шарфы и варежки. Всего она связала 3 шарфа и 6 варежек. Сколько внуков у бабушки?                                                     (три)
2. На столе лежало 4 яблока, одно из них разрезали пополам. Сколько яблок на столе?                                                                                          (четыре)

3. Если курица стоит на одной ноге, то она весит 2 кг. Сколько будет весить курица, если она будет стоять на двух ногах?                                 (два)
4.  Пришёл мельник на мельницу. Видит в каждом углу по 3 мешка, на каждом мешке по 3 кошки, у каждой кошки по три котёнка, у каждого котёнка — по мышонку. Сколько ног? 

                                     (две ноги у мельника, у остальных — лапы, лапки) 
5. Сколько месяцев в году имеют 28 дней? 

(все 12, в месяце 30 дней, то есть 28 дней среди них есть)
6. Петух снес яйцо. Кому достанется оно?              (петухи яиц не несут)
7. Стоит охотник, а перед ним пропасть. На другой стороне пропасти туалет. Как ему попасть в туалет?                                 (выстрелит и попадет)
8. Пошли две девочки в лес за грибами, а навстречу им два мальчика. Сколько всего детей идет в лес?                            (два, остальные идут обратно)
9. Сколько концов у двух палок? А у двух с половиной?   (два, четыре)
10. Тройка лошадей пробежала 6 км. Сколько км. пробежала каждая лошадь?                                                                                                      (шесть)
Приложение 2

Задачи-обманки.
1. Как зеленое бревно,
Я в воде лежу давно,
Но не трогайте за брюшко,
Могу съесть вас! Я …         (крокодил)
2. Мимо улья проходил
Косолапый …                       (медведь)
3. Чтобы погладить майку, трусы,
Мама включает в розетку … (утюг)
4. С пальмы вниз, на пальму снова
Ловко прыгает …                  (обезьяна)
5. Я лаю и кусаю,
Я дом ваш охраняю,
Всегда смотрю во все глаза,
А как зовут меня? …            (собака)
6. Нашёл пять ягодок в траве
И съел одну, осталось ...      (четыре)
7. Под деревом четыре льва,
Один ушёл, осталось ...        (три)
8. Мышь считает дырки в сыре:
Три плюс две — всего ...      (пять)

9. Ква-ква-ква — какая песня!
Что быть может интересней,
Что быть может веселей?
А поет вам ...                        (лягушка)

10. Шею вытянула птица —
Ну шипеть, щипаться, злиться!
В речку кинулась с разгона —
“Га-га-га!” — кричит ...        (гусь)
Приложение 3
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Задачи-картинки.
1. Переставь три кружка так, 
чтобы треугольник смотрел 
в другую сторону.
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2. Сколько ног на картинке?
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3. Найди неправильный кубик.
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4. Где то на картинке спряталась

     Ошибка. Найди ее. 
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5. Помоги вороне пройти путь.

Главная задача не проходить два

одинаковых цвета подряд, их 

нужно чередовать (красный – синий,

красный - синий).

Приложение 3

Логические задачи.

1.   Петя и Миша играли на грязном и темном чердаке дома. Потом они спустились вниз. У Пети всё лицо было грязным, а лицо Миши чудом осталось чистым. Несмотря на это, только Миша отправился умываться. Почему?
(Миша увидел, что у Пети грязное лицо и подумал, что у него также лицо грязное, Петя, увидев чистое лицо Миши, подумал что с его лицом также все в порядке.)
2. Мужчина вел большой грузовик. Фары на машине не были зажжены. Луны тоже не было. Женщина стала переходить дорогу перед машиной. Как удалось водителю разглядеть ее? (Был яркий солнечный день)
3. Что не войдёт в самую большую кастрюлю? (Её крышка)
4. Если бы у вас была только одна спичка, и вы вошли в комнату, где есть свеча, камин и газовая плита. Что бы вы зажгли в первую очередь? (Спичку)
5. Даша и Маша получили в школе пятёрки: одна – по математике, другая – по чтению. По какому предмету получила пятёрку Даша, если Маша получила эту оценку не по математике? (Маша по чтению, Даша по математике)
6. Отца одного гражданина зовут Николай Петрович, а сына – Алексей Владимирович. Как зовут гражданина? (Владимир Николаевич)
7. Какие три числа, если их сложить или перемножить, дают один и тот же результат? (1,2,3)
8. Гольфист играет в гольф. Когда он ударил по мячу, он попал не в лузу, а в узкую трубу, глубиной 2 метра. Как игроку достать мяч? (налить воды в трубу, мяч поднимется)
9. В одной комнате находятся три выключателя , а в другой три лампочки. Каждый выключатель обслуживает одну из лампочек. Как узнать, какой выключатель связан с какой лампочкой, если в комнату с лампочками можно войти лишь один раз? 
(Можно одну лампочку оставить светиться, а другую включить на 5-10 минут (лампа нагреется). Когда зайдёшь в комнату увидишь что одна лампочка горит и ты знаешь какой это включатель, потрогать лампочку которая нагрелась тогда ты тоже поймёшь какой включатель, а третья останется.)
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