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Краткая характеристика содержания ВКР:

Тема: «Сюжетная игра как средство развития диалогической речи старших дошкольников».

Проблема исследования связана с поиском возможностей сюжетной игры в развитии диалогической речи старших дошкольников.

Цель исследования: дать теоретическое обоснование возможностям сюжетной игры как средство развития диалогической речи старших дошкольников.

На основе изучения и анализа психолого-педагогической литературы выявлены особенности развития диалогической речи. Охарактеризованы возможности сюжетной игры как средство развития диалогической речи старших дошкольников.

Описана методика и результаты диагностики уровня развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста. Разработан проект деятельности педагога по развитию диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста  посредством сюжетной игры.

Новизна выполненной ВКР в сравнении с другими, родственными по тематике и целевому назначению заключается в том, что мы выявили и охарактеризовали возможности сюжетной игры как средства развития диалогической речи старших дошкольников. В процессе выполнения работы был разработан проект деятельности педагога, посвященный изучаемой теме.
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ВВЕДЕНИЕ

Актуальность темы исследования. Развитию диалогической речи детей старшего дошкольного возраста всегда уделялось большое внимание. В дошкольном возрасте ребенок должен овладеть таким словарем, который позволил бы ему общаться со сверстниками и взрослыми, успешно обучаться в школе, понимать литературу, телевизионные и радиопередачи, поэтому необходимо рассматривать развитие диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста как одну из важных задач развития речи.
На успешность обучения существенно влияет уровень развития диалогической речи и словаря детей дошкольного возраста. Практика показывает, что дети с богатым словарным запасом и высоким уровнем развития диалогической речи, как правило, не испытывают затруднения в учении, быстро овладевают навыками чтения и письма.

На тот факт, что трудности обучения в школе во многом связаны с недостаточным вниманием к развитию речи, в частности, с развитием диалогической речи, указывают в своих работах А. П. Иваненко, Ю. С. Ляховская, Н. П. Савельева и Е. М. Струнина. В жизни ребенка речь выполняет многообразные функции. Коммуникативная функция является основной и первоначальной, следовательно, назначение речи быть средством общения. Целью общения может быть как поддержание социальных контактов, так и обмен информацией. Все представленные аспекты коммуникативной функции речи представлены в поведении дошкольника и активно им осваиваются. По мнению Ю. С. Ляховской, Е. М. Струниной именно формирование функций диалогической речи побуждает ребенка к овладению языком, его фонетикой, лексикой, грамматическим строем, к освоению диалогической речи.

Проблема развития диалогической речи детей дошкольного возраста нашла своё отражение в психолого-педагогической науке, так, например, Р. И. Лалаева выделила направления развития словаря. Е. И. Тихеева особое внимание уделяла обогащению содержания речи. В ее трудах представлена система работы над словом [23, с. 14].  Изучению особенностей усвоения детьми лексики и грамматики посвящены исследования В. В. Гербовой, А. П. Иваненко, Н. П. Ивановой, Ю. С. Ляховской, Е. М. Струниной. Одновременно проводились исследования разных сторон речевого развития детей на кафедрах педагогических вузов под руководством М. М. Кониной и А. М. Бородич,  В. И. Логиновой [10, с. 113]. 

Характеристику диалогической речи дали в своих трудах Л. П. Якубинский и Т. Г. Винокур [9, с. 3]. А. Д. Кузьмич в своей статье «Роль игры в развитии диалогической речи детей дошкольного возраста» рассматривала особенности использование игровых задач и игровых ситуаций как основных средств для развития диалогической речи у детей [60, с. 173].  

О. С. Ушаковой и Е. М. Струниной разработаны игры, упражнения и приемы по развитию диалогической речи дошкольников, а также научными сотрудниками, преподавателями педагогических университетов, проводившими свои исследования под руководством Ф. А. Сохина и О. С. Ушаковой, разработаны методические и дидактические рекомендации по развитию диалогической речи дошкольников (Л. Г. Шадрина, А. И. Лаврентьева, Г. И. Николайчук, Л. А. Колунова) [49, с. 13].

Согласно Приказу Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 октября 2013 г. № 1155 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования», содержание Программы должно обеспечивать речевое развитие, которое включает развитие грамматически правильной диалогической речи [2. с. 7].
Проблема развития диалогической речи широко освещена в психолого-педагогической литературе в разных аспектах, например, в отечественной методике развития диалогической речи педагогами А. Г. Арушановой, Е. С. Рычаговой, Н. В. Дуровой проведены экспериментальные исследования в дошкольных организациях и выявлено, что дети испытывают трудности в общении со сверстниками. А. Г. Арушановой, Е. С. Рычаговой, Н. В. Дуровой разработаны практические приемы развития диалогической речи в дошкольных организациях, в качестве основной формы применяются игры-занятия [7, с. 34]. Н. П. Соболева отмечает игру как лучшую форму работы с дошкольниками по развитию речи [19, с. 132]. Е. Е. Викторова в своей статье раскрывает приемы развития диалогической речи [22, с. 126]. Развитие диалогической речи у старших дошкольников неразрывно связано со словарной работой. Задачи словарной работы в детском саду были определены в трудах Е. И. Тихеевой, О. И. Соловьевой, и уточнены в последующие годы. Д. Б. Эльконин отмечает, что уровень речевого развития коррелирует как с общим интеллектуальным, так и с личностным развитием дошкольника. Речевое развитие дошкольника представляет собой интенсивное обогащение словарного запаса [54, с. 56]. У старших дошкольников на первый план выдвигается та сторона языка, которая непосредственно связана с общением, то есть усвоение лексических значений слов.

Современными педагогами-исследователями доказана огромная роль дошкольного детства в накоплении знаний, развития диалогической речи, формировании словарного запаса. Словарный запас детей формируется за счёт познания окружающей действительности, предметного мира.

Важным условием развития диалогической речи старших дошкольников является выбор эффективных, целесообразных средств осуществления данной работы педагогами дошкольных образовательных организаций.
В практике дошкольного образования возникают проблемы при развитии речи, например, дошкольники, испытывают трудности в общении со сверстниками, недостаточно развито умение говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога, а также быть корректным и доброжелательным собеседником.
Противоречие исследования заключается в необходимости развития диалогической речи старших дошкольников и недостаточной методической проработанностью использования сюжетных игр в развитии диалогической речи.
Проблема исследования связана с поиском возможностей сюжетной игры в развитии диалогической речи старших дошкольников.
Объект исследования: развитие диалогической речи старших дошкольников.
Предмет исследования: возможности сюжетной игры как средства развития диалогической речи старших дошкольников.
Цель исследования: дать теоретическое обоснование возможностям сюжетной игры как средству развития диалогической речи старших дошкольников.

В соответствии с целью определены следующие задачи исследования:
1. На основе изучения и анализа психолого-педагогической литературы выявить сущность развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста.

2. Описать возможности сюжетной игры как средство развития диалогической речи старших дошкольников 

3. Изучить уровень развития диалогической речи детей старшего дошкольного возраста.

4. Разработать проект деятельности педагога по развитию диалогической речи старших дошкольников посредством сюжетной игры. 
Гипотеза исследования: предполагаем, что сюжетная игра позволит продуктивнее развивать диалогическую речь старших дошкольников, поскольку: 
— способствует развитию диалогических умений (вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога);

— воспитывает культуру речевого общения (формирует умение вести диалог между воспитателем и ребенком, между детьми, учит быть доброжелательным и корректным собеседником).
Методы исследования:
— теоретические: анализ психолого-педагогической литературы по проблеме исследования: сравнение, обобщение, классификация; 
— эмпирические: изучение психолого-педагогической и методической литературы, тестирование.
База исследования: Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение детский сад «Детство» комбинированного вида — детский сад № 160, г. Нижний Тагил Свердловской области. В исследовании приняло участие 10 детей, из них: 5 мальчиков и 5 девочек. 

Практическая значимость исследования заключается в том, что разработанный проект по развитию диалогической речи у старших дошкольников посредством сюжетной игры может быть использован в деятельности педагога в условиях дошкольной образовательной организации. 
Структура исследования: состоит из введения, двух глав, заключения, списка использованной литературы, содержащего 64 источника. Работа содержит 3 рисунка, 6 таблиц и приложение на 33 страницах. Общий объём 96 страниц.
ГЛАВА 1.
ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ СЮЖЕТНОЙ ИГРЫ В РАЗВИТИИ ДИАЛОГИЧЕСКОЙ РЕЧИ СТАРШИХ ДОШКОЛЬНИКОВ 
1.1.
Развитие диалогической речи старших дошкольников как психолого-педагогическая проблема

В современной дошкольной педагогике уделяется большое внимание развитию диалогической речи дошкольников, так как основная его цель формирование умений, необходимых для общения. Речь выполняет всевозможные функции в жизни ребенка. Основной и первоначальной является коммуникативная функция — назначение речи быть средством общения. Целью общения может быть как поддержание социальных контактов, так и обмен информацией. Все эти аспекты коммуникативной функции речи представлены в поведении дошкольника и активно им осваиваются. Именно формирование функций речи побуждает ребенка к овладению языком, его фонетикой, лексикой, грамматическим строем, к освоению диалогической речи.

Одна из главных задач речевого развития дошкольников это — овладение связной диалогической речью. Её успешное решение зависит от следующих условий: 

— речевой среды;

— социального окружения;

— семейного благополучия;

— индивидуальных особенностей личности;

— познавательной активности ребенка [7, с. 34]. 

Перечисленные условия необходимо учитывать в процессе целенаправленного речевого воспитания дошкольников [7, с. 34].

И. В. Леванова в статье «Развитие диалогической речи дошкольников» определила, что ведущими принципами развития диалогической речи являются: содержание и организация речевого развития дошкольников, учет возрастных особенностей в освоении детьми практических действий, речевых связей и закономерностей [24, с. 12].

С. И. Ожегов дает такое определение понятию «диалог — это разговор между двумя лицами, обмен репликами» [28, с. 164].

К. В. Комаров понятие «диалог» трактует так, «диалог — это особый вид деятельности, цель которой — обмен мыслями, установление взаимопонимания» [52, с. 164].

В современной психолого-педагогической литературе понятие «диалог», и «диалогическая речь» употребляются как синонимы, нередко среди них встречаются и такие, как «диалогическое общение», «коммуникация» (С. Ф. Шатилов), «речевое общение», «коммуникация» (К. В. Комаров), «диалогический процесс коммуникации» (А. П. Величук) [52, с.79]. 

Педагоги-исследователи А. М. Бородич, Ю. С. Ляховская, Е. М. Струнина разграничивают понятия «диалог» и «диалогическая речь». При этом под диалогом понимается продукт (речевое воздействие, текст). 
Диалогическая речь — это способ формирования и формулирования мысли собеседниками посредством языка в процессе общения [50, с. 20].

По мнению Т. Г. Винокура, диалог строится по внутренне присущим ему закономерностям и представляет собой систему взаимосвязанных элементов, определенную цепь сменяющих поочередно друг друга высказываний, именуемых репликами [50, с. 22]. 

А. В. Чулкова в своей статье «Фомирование диалога у дошкольников» раскрывает понятие диалогической речи как особого вида речевой деятельности, функции которой реализуются в процессе непосредственного общения между собеседниками в результате последовательного чередования стимулирующих и реагирующих реплик [50, с. 20]. 

Л. П. Якубинский в своей работе «О диалогической речи» дал характеристику диалогической речи: зрительное и слуховое восприятие собеседника, отсутствующее при посредственном речевом общении и всегда присутствующее при обычных случаях диалога, имеет огромное значение как фактор, определяющий восприятие речи, а следовательно, и самое говорение.  Зрительное восприятие собеседника подразумевает восприятие его мимики, жестов, всех его телодвижений [55, с. 17].

С. Ф. Шатилов выделяет в диалогической речи такие её особенности: 

— психологические: спонтанность, лимитированность во времени, краткость высказывания, активный двусторонний характер, обязательное и постоянное слежение за мыслью собеседника, необходимость быстро реагировать на реплику собеседника, частая смена тем речевого общения, экспрессивность, эмоциональность, ситуативность;

— лингвистические: разнообразие особых предложений неполного состава, свободное от строгих норм книжной речи синтаксическое оформление высказывания, преобладание простых предложений, представленность разных типов предложений (повествовательные, побудительные, вопросительные), опущение членов предложений, широкое использование частиц, обилие переспросов и обращений, использование речевых клише и сокращений, разнообразное интонационное оформление. [52, с. 70]. 

О. А. Бизикова выделяет три взаимосвязанные и взаимодополняющие группы задач по формированию у детей речевых и социально-этических умений, позволяющих овладеть диалогической речью:

— формировать умения пользоваться различными единицами диалога в соответствии с их функциональным назначением; 

— способствовать усвоению основных правил ведения диалога, его культуры;

— обучать дошкольников правилам речевого этикета [9, с. 70].

Эти задачи чаще всего решаются педагогом одновременно на каждом занятии по речевому развитию, а также в процессе организации разных видов самостоятельной детской деятельности.

Передовой педагогический опыт работы в дошкольных организациях и многочисленные психолого-педагогические исследования показывают, что только правильно организованная деятельность детей и систематическое обучение обеспечивают своевременное развитие диалогической речи дошкольника [39, с. 5]. По мнению В. К. Алеушиной развитие диалогической речи способствует формированию у детей умения пользоваться в диалоге различными видами инициативных реплик (вопросами, сообщениями, побуждениями) и соответствующими им ответными реакциями, а также умения соблюдать элементарные правила поведения в диалоге (правила очередности и тематического единства реплик); отражение естественной логики формирования речевых умений: от восприятия и заимствования образцов диалогических реплик к их использованию в сочетании репродуктивной и продуктивной речи и творческому переносу усвоенных образцов в самостоятельную речевую практику [39, с. 3].

По мнению педагогов О. С. Ушаковой и Е. М. Струниной, развитие диалога — это двусторонний процесс, когда собеседники общаются на равных, с взаимным пониманием и уважением друг к другу, даже если один из них — ребенок [48, с. 54].

По мнению В. В. Гербовой, в процессе общения с детьми на занятиях и, в повседневной жизни необходимо совершенствовать диалогическую речь. И хотя диалог — это произвольная контекстная речь, ему надо учить, используя для этого разнообразные игры и упражнения, привлекая к взаимодействию с педагогом — носителем коммуникативной культуры [14, с. 16]. 

В психолого-педагогической науке понятие «развитие диалогической речи» рассматривается, как целенаправленный и организованный процесс передачи и усвоения знаний, приемов и способов речевой деятельности в области речевого развития [10, с. 138].
И. В. Леванова выделила три этапа развития диалогической речи:

1 этап — приучать детей выражать словами свои просьбы, отвечать словами на вопросы взрослых;

2 этап — развивать умение детей более точно отвечать на поставленные вопросы; дошкольники должны научиться объединять в распространенном ответе краткие ответы своих сверстников;

3 этап — обучать детей умению вести диалог, участвовать в беседе, внимательно слушать того, кто говорит, не отвлекаться, не перебивать взрослого или сверстника [24, с. 3].
О. Ю. Безгина в своих исследованиях выделила четыре критерия оценивания диалогической речи дошкольников: 

1) владение речевым этикетом (объём фраз речевого этикета); 

2)  запрос информации (использование различных типов вопросов (общие, специальные, альтернативные, расчлененные); 

3) реплицирование (самостоятельность и последовательность в ведении расспроса); 

4) составление диалога (конструкции предложений, употребляемых детьми (краткие, распространенные, наличие обращений и речевых ошибок) [8, с. 10].
В  основе развития диалогической речи лежат общедидактические принципы: 
— систематичность; 
— последовательность;
— постепенность; 
— индивидуальный подход [8, с. 10]. 
Предлагаемые детям задания последовательно, от занятия к занятию, усложняются, что обеспечивает доступность обучения. При переходе к новой теме не следует забывать о повторении пройденного. Повторение материала в процессе изучения нового не только позволяет углубить знания детей, но и дает возможность легче сосредоточить внимание на новом. На занятиях по развитию диалогической речи педагоги используют методы (разговор педагога с детьми (неподготовленный диалог), работа с иллюстрациями, чтение литературных произведений); прием словесных поручений, и средства (сюжетные, дидактические и подвижные игры).
На занятиях по развитию  диалогической речи педагог осуществляет не только образовательные задачи, но и решает воспитательные. Педагог знакомит дошкольников с правилами поведения, воспитывает у них старательность, организованность, привычку точно выполнять задания, сдержанность, настойчивость, целеустремленность и активное отношение к собственной деятельности [42, с. 5].

Работу по развитию диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста педагог организует на занятиях и вне занятий: утром, днем во время прогулок, вечером; 2–3 раза в неделю. Педагоги всех возрастных групп должны использовать все виды деятельности для закрепления у детей основных правил ведения диалога и его культуры (умение и знание, когда и как можно начать разговор со знакомым и незнакомым человеком, занятым, разговаривающим с другим); поддерживать и завершать общение (слушать и слышать собеседника); проявлять инициативу в общении, переспрашивать; доказывать свою точку зрения; выражать отношение к предмету разговора — сравнивать, излагать своё мнение, приводить примеры, оценивать, соглашаться или возражать, спрашивать, отвечать, высказываться связно; говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога; обучать дошкольников правилам речевого этикета (обращение, знакомство, приветствие, привлечение внимания, приглашение, просьба, согласие и отказ, извинение, жалоба, сочувствие, неодобрение, поздравление, благодарность). Например, в процессе чтения закрепляется умение слушать и слышать, а также чтение литературных произведений даёт детям образцы диалогического взаимодействия. Диалоги с использованием вопросов и ответов позволяют дошкольникам освоить не только форму различных высказываний, но и правила очерёдности, усвоить различные виды интонации, помочь в развитии логики разговора. В разнообразных подвижных играх, например, «Жмурки», «Догонялки», «Краски» закрепляются умения адресовывать речь товарищу, вдумываться в сказанное собеседниками, высказывать свою точку зрения, формулировать вопрос правильно. В летний период программный материал по развитию диалогической речи повторяется и закрепляется  в играх на прогулках [9, с. 25].

С. С. Петрова утверждает, что  необходимые составляющие полноценно развитой и сареализованной личности — это умение общаться, строить и поддерживать дружеские взаимоотношения и взаимодействовать, сотрудничать и сосуществовать с людьми [31, с. 5]. Отсутствие или дефицит диалогического общения ведет различного рода искажениям личностного развития, появление проблем взаимодействия с окружающими людьми, увеличение серьезных сложностей в социализации ребенка [31, с. 6]. 
По мнению С. С. Петровой для диалога характерны: «сравнительно быстрый обмен речью, когда каждый компонент обмена является репликой и одна реплика в высшей степени обусловлена другой; обмен происходит вне какого-нибудь предварительного обдумывания; компоненты не имеют особой заданности; в построении реплик нет никакой предумышленной связности, и они в высшей степени кратки» [31, с. 6].
С. С. Петрова считает, что через диалог дети старшего дошкольного возраста усваивают грамматику родного языка, его словарь, фонетику и получают полезную и нужную информацию.  Диалог, как форма речевого взаимодействия с другими людьми требует от ребёнка особых социально-речевых умений, которые осваиваются постепенно [31, с. 7]. 

Развитие диалогической речи играет ведущую роль в процессе речевого развития ребёнка и занимает центральное место в общей системе работы по развитию речи в дошкольной образовательной организации. Обучению диалогу можно рассматривать и как цель, и как средство практического овладения языком. Освоение разных сторон речи является необходимым условием развития диалогической речи, и в то же время развиие диалогической речи способствует самостоятельному использованию детьми отдельных слов и синтаксических конструкций. Связная и правильная речь вбирает в себя все достижения детец в овладении родным языком, его звуковым строем, словарным составом и граммтических строем.
Согласно психолого-педагогическим наблюдениям у старшего дошкольника ярко выражена потребность в самопрезентации, потребность во внимании сверстника, желание донести до партнера цели и содержание своих действий. Но дети испытывают большие трудности в общении, в усвоении родного языка — его звуковой системы, грамматического строя, лексического состава [31, с. 7].
В. М. Холмогорова, Е. О. Смирнова в своем исследовании доказывают, что в старшем дошкольном возрасте на передний план выдвигается общение со сверстниками [46, с. 73]. Ребёнок начинает предпочитать ровесника взрослому.

В. В. Гербова утверждает, образцы ведения диалога ребёнок получает в общении с взрослыми: научается говорить о предметах, не находящихся в поле зрения, обучается внеситуативному общению [14, с. 43]. Общение же со сверстниками способствует развитию детской речевой самодеятельности, формированию коммуникативных способностей. Кроме того, речь используется ребёнком для установления контактов с окружающими, привлечения внимания к себе, своим делам и переживаниям, взаимопонимания, воздействия на поведение, мысли и чувства партнёра, организации собственной деятельности, координирования действий своих и товарищей по игре [60, с. 175].  
В первом параграфе исследования нами раскрыты понятия «диалог», «диалогическая речь», «развитие диалогической речи». Под развитием диалогической речи понимаем целенаправленный и организованный процесс передачи и усвоения знаний, приемов и способов речевой деятельности в области речевого развития: усвоение основных правил ведения диалога, его культуры (вступать в общение, поддерживать и завершать общение, проявлять инициативу в общении, переспрашивать, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога) и обучение дошкольников правилам речевого этикета (обращение, знакомство, приветствие, привлечение внимания, приглашение, просьба и т. д.). В результате изучения и анализа психолого-педагогической литературы нами выявлены сущность, принципы (систематичность, последовательность, постепенность, индивидуальный подход), этапы и критерии развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста. Описаны особенности диалогической речи (психологические, лингвистические). Нами раскрыта цель и задачи по формированию у детей речевых и социально-этических умений, позволяющих овладению диалогической речью. Работа по развитию диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста осуществляется педагогом на занятиях и вне занятий: утром, днем во время прогулок, вечером, используя методы (разговор педагога с детьми (неподготовленный диалог), работа с картинками, чтение литературных произведений); приемы словесных поручений, и средства (дидактические, подвижные, сюжетные игры).

1.2.
Характеристика сюжетной игры дошкольника
Развитие диалогической речи у детей дошкольного возраста имеет большую ценность для речевого развития ребенка, его познавательных интересов и любознательности, развития грамматического строя речи, например. согласования слов в предложении, умение составлять рассказ из личного опыта. 

В связи с тем что, одна из основных задач педагогов согласно Федеральному государственному образовательному стандартау дошкольного образования — это создание условий развития ребенка, открывающие возможности для позитивной социализации, его личного развития на основе сотрудничества со взрослыми и сверстниками [2, с. 6], педагогам необходимо осуществлять поиск новых эффективных, целесообразных методов и приёмов, а также средств развития диалогической речи старших дошкольников для достижения поставленных задач. 
В психолого-педагогической науке понятие «средство развития» понимается как прием, способ действия для достижения поставленных целей и задач развития личности ребенка [45, с.7]. 
В дошкольных образовательных организациях применяются разнообразные средства развития диалогической речи, например, разговор педагога с детьми, чтение литературных произведений, словесные поручения, речевые ситуации, которые направленны на формирование навыков составления диалогов, разнообразные игры: дидактические, подвижные, игры-драматизации, сюжетно-ролевые игры.

Е. И. Тихеева утверждает, что разговор педагога с детьми необходим, так как потребность разговаривать с другими людьми, делиться с ними своими мыслями, чувствами и переживаниями присуща человеку. Содержание разговора основывается на жизни детей в детском саду и дома, их игры и развлечения, уход за животными и развлечениями, поступки детей, книги и много другое [47, с. 73].
Согласно психолого-педагогическим исследованиям, чтение литературных произведений дает детям примеры диалогического взаимодействия. Диалоги с использованием вопросов и ответов позволяют старшим дошкольникам освоить форму различных высказываний, правила очередности и усвоить разные виды интонации, помочь в развитии логики беседы В процессе чтения литературных произведений формируется у детей умение слушать и слышать собеседника, следовательно процесс воспитания речевой культуры проходит успешнее [50, с. 142]. 
По мнению Н. Н. Абашиной словесные поручения способствуют развитию умения слушать чужую речь, проявлять инициативу в общении, выражать своё отношение к предмету разговора и направлены на воспитание культуры речевого общения [30, с. 22].

По мнению педагогов, Н. Ф. Виноградовой, Е. В. Гусевой, О. Е. Ситновой дидактические, подвижные игры и игры-драматизации способствуют развитию диалогической речи дошкольников [42, с. 75].
В последнее время всё чаще педагоги обращают своё внимание на сюжетные игры, как средство развития диалогической речи старших дошкольников.
Основы теории игры заложил С. Л. Рубинштейн, характеризуя её как «одно из замечательных явлений жизни, деятельность, как будто бесполезная и вместе с тем необходимая. Невольно чаруя и привлекая к себе как жизненное явление, игра оказалась весьма серьезной и трудной проблемой для научной мысли» [43, с. 133].

С. Л. Рубинштейн определяет два положения, касающихся сущности игры.

Первое положение заключается в том, что, мотивы игры заключаются в многообразных переживаниях действительности, значимых для играющего. В игровой деятельности отпадает возможное в практической деятельности людей расхождение между мотивом и прямой целью действия субъекта. В игре совершаются действия, значимые для индивида по их собственному внутреннему содержанию.
Второе положение говорит о том, что игра является деятельностью, в которой разрешается противоречие между быстрым ростом потребностей и запросов ребенка, определяющее мотивацию его деятельности, и ограниченность его оперативных возможностей [43, с. 124].

Таким образом, С. Л. Рубинштейн сделал вывод, что «игра — способ реализации потребностей и запросов ребенка в пределах его возможностей» [43, с. 134].

Проблему создания целостной теории детской игры впервые поставил Л. С. Выготский, он считал, что вершиной эволюции игровой деятельности в онтогенезе является сюжетная или ролевая игра — «мнимая ситуация», которая тесно связана с правилами. Сама мнимая ситуация уже содержит в себе правило[13, с. 14]. А. Д. Кузьмич в своей статье «Роль игры в развитии диалогической речи детей дошкольного возраста» рассматривала особенности использование игровых задач и игровых ситуаций как основных средств для развития диалогической речи у детей [60, с. 173]. О. С. Ушаковой и Е. М. Струниной разработаны игры по развитию диалогической речи дошкольников [48, с. 13].

Согласно психолого-педагогическим исследованиям, у старших дошкольников наблюдаются продолжительные игры с прочно сложившимся сюжетом, с выполнением правил, которые заключены в роли и обусловливаются сюжетом игры. Выбор сюжета у них менее случаен; игры определяются относительно более устойчивыми интересами [30, с. 21]. В игре дошкольники должны приобретать положительный социальный опыт, следовательно, необходимо, чтобы в сюжетной игре находили отражение любовь взрослых к труду, дружба, взаимопомощь, сочувствие, одобрение и многое другое. Чем организованнее сюжетная игра, тем выше ее воспитательное воздействие на старших дошкольников. Н. Я. Михайленко выделила признаками хорошей игры это умение играть сосредоточенно, целенаправленно, учитывать интересы и желания своих товарищей, дружески разрешать возникающие конфликты, помогать друг другу при затруднениях [25, с. 76]. Но игра также может быть источником формирования и отрицательного опыта, когда одни и те же дети выступают как организаторы, берут себе главные роли, подавляя самостоятельность и инициативу других. В игре может быть представлена и отрицательная сторона жизни взрослых. Педагоги, руководя сюжетной игрой, должны обеспечивать накопление детей положительным опытом социальных отношений в обществе [31, с. 5].
Таким образом, нами доказано, что игра оказывает большое влияние на развитие у детей способности взаимодействовать с другими людьми: во-первых, воссоздавая в игре взаимодействие взрослых, ребенок осваивает правила этого взаимодействия, во-вторых, в совместной игре со сверстниками он приобретает опыт взаимопонимания, учится пояснять свои действия и намерения, согласовывать их с другими детьми [25, с. 5].

Т. Н. Доронова, С. Г. Доронов дают такое определение «сюжетная игра — универсальное культурное средство развития у ребенка важнейших человеческих способностей: воображения и умения понять другого человека» [33, с. 187].

По мнению А. Д. Кузьмич, главной особенностью сюжетной игры является наличие воображаемой ситуации. Воображаемая ситуация складывается из сюжета и ролей [60, с. 174].

Сюжет игры — это ряд событий, которые объединены жизненно мотивированными связями. В сюжете раскрывается содержание игры, характер тех действии и отношений, которыми связаны участники событий [25, с. 13].

По мнению Е. О. Смирновой, сюжетная игра «есть деятельность, в которой дети берут на себя те или иные функции взрослых людей и в специально создаваемых ими игровых, воображаемых условиях воспроизводят (или моделируют) деятельность взрослых и отношения между ними» [45, с. 63].
В педагогической литературе выделяют 3 типа сюжетных игр: режиссерская игра, ролевая игра, событийная игра. 
Режиссерская игра — сюжетная игра, в которой ребенок действует от имени игрушек (делегирует игрушкам роли и выстраивает отношения между ними, не принимая на себя определенной роли). В данной игре «Я» ребенка идентифицируется с историей, темой, происходящим. Позиция играющего ребенка носит отстраненный характер и идентифицируется с рядом происходящих событий (отстранена от определенной роли). Ребенок сверху смотрит на то, что происходит в игре, и поочередно принимает позиции разных игрушечных персонажей.
Ролевая игра — предполагает, что ребенок принимает на себя роль и действия осуществляет от имени роли. В данном случае ребенок принимает роль и сливается с ней, ребенок погружается в другого и одновременно сохраняет самого себя как наблюдателя происходящей игры. Ребенок находится в двух позициях одновременно: реальной и изображаемой.
Событийная игра — сюжетные игры, в которых ребенок участвует с позиции реального «Я». Ребенок участвует в игре от своего имени, он общается с куклой, применяет предметы-заместители и существует в изображаемом пространстве и времени. Все это дает основание считать данную деятельность игрой, несмотря на отсутствие условной позиции играющего[46, с. 5].
Использование сюжетной игры в дошкольной образовательной организации предполагает соблюдение педагогами технологии организации и проведения:
1) условия возникновения и развития игры; 

2) структурные элементы игры;

3) разработка конструкта сюжетной игры [46, с. 10].
Условия возникновения и развития сюжетной игры предполагает наличие атрибутов, разнообразных игрушек и дидактических пособий; обеспечение впечатлений от окружающей ребенка действительности; общение детей  со взрослыми; учет длительности игры.

Структурные компоненты сюжетной игры включают в себя: роль, игровые  действия, правила, сюжет игры, содержание игры, игрушки и предметы-заместители, пространство и время игры, позиция ребенка в игре, взаимодействие с собеседниками.
По мнению А. В. Соколовой, центральным моментом сюжетной игры является роль, которую берет на себя дошкольник Когда он называет себя именем персонажа (например: «Я–мама», «Я–космонавт», «Я–полицейский»), то действует как взрослый человек, роль которого он взял на себя, тем самым отождествляя себя с ним. Роль выражается в действиях, речи, мимики, пантомимы [46, с. 10]. Выполняя игровую роль, ребенок осуществляет связь с миром взрослых. В связи с этим, Д. Б. Эльконин предложил рассматривать роль как основную единицу развитой формы игры [53, с. 12].  

Второй основной структурный элемент сюжетной игры это — правила игры. Правилами игры считаются требования (игровые действия), которые необходимо исполнять ребенку во время игры, находясь в определенной роли [46, с. 10]. Правила игры сходны с правилами, которые существуют в действительности, всякая сюжетная игра — это игра с правилами, имеющимися внутри роли, которую берет на себя ребенок. 

Третий структурный элемент сюжетной игры это сюжет. По мнению Д. Б. Эльконина в структуре сюжетной игры важными компонентами являются игровой сюжет и содержание игры. Сюжет — это та область действительности, которую дети воспроизводят в игре (например: семья, поликлиника, магазин и др.) [53, с. 15]. В связи с тем, что сюжеты изменяются в зависимости от семейных, бытовых и социальных условий, с расширением кругозора ребенка и его знакомством с окружающим, становится объяснимым, почему в разные исторические периоды дети играют в разные по сюжетам игры. И объяснима ситуация, когда дети мало играют, и их игры ограничены и однообразны, причиной этого становится недостаточность знакомства с окружающим миром взрослых, отдаление от взрослых, дети не видят и не понимают деятельности взрослых, недостаточно знакомы с их личными и трудовыми отношениями. В результате данной ситуации, несмотря на многообразие игрушек, у дошкольников отсутствует материал для игры [45, с. 64].
В педагогике сюжеты классифицируют следующим образом: 
— бытовые (семья, праздники, дни рождения и так далее); 
— общественные (школа, магазин, парикмахерская и так далее); 
— героико-патриотические (герои войны, космические полеты и так далее) [46, с. 8].
Содержание игры — это то, что выделяется детьми в качестве существенного момента деятельности взрослых, которая отражается в игре: предметная деятельность людей; отношения между людьми; подчинение правилам общественного поведения и общественным отношениям между людьми [53, с. 15]. Характер отношений между людьми, которые дети воссоздают в игре, бывает различным и зависит от отношений реальных взрослых, окружающих детей. Одна и та же по сюжету игра может иметь разное содержание: одна «мама» будет наказывать своих «детей», другая — торопиться на работу, третья — готовить и стирать, четвертая — читать детям книжки и т. д. Сюжеты и содержание игр детей, возникновение игры определяются социальными условиями, в которых живет ребенок и жизни ребенка в обществе, а также игра отражает, воспроизводит эти условия [45, с. 65].
Е. О. Смирнова структуру сюжетной игры представляет в виде следующих составляющих, эти составляющие представлены в двух планах: идеальном и реальном. К ним она относит предметный материал, пространство и время игры, позицию ребенка в игре, взаимодействие с партнерами [45, с. 65].
В организации сюжетной игры важным элементом является разработка конструкта сюжетной игры. По мнению, А. В. Соколовой конструкт может состоять из описания следующих компонентов: подготовка к игре, словарная работа, предметно-игровая среда, роли, игровые действия. Заранее продуманные структурные компоненты сюжетной игры обеспечат наиболее эффективное развитие данной игры, которое будет способствовать развитию дошкольников[46, с. 10].
Н. Я. Михайленко выделяет три этапа формирования сюжетной игры.
На первом этапе (1,5–3 года) педагог, разрабатывая игру, делает особый акцент на игровом действии с игрушками и предметами-заместителями, создает ситуации, которые стимулируют детей к осуществлению условных действий с предметом.
На втором этапе (3–5 лет) педагог формирует у детей умение принимать роль, разрабатывать ролевое взаимодействие, переходить в игре от одной роли к другой. Наиболее успешно это можно осуществить, если строить совместную игру с детьми в виде цепочки ролевых диалогов между участниками, смещая внимание детей с условных действий с предметом на ролевую речь (ролевой диалог).
На третьем этапе (5–7 лет) дети должны овладеть умением придумывать новые разнообразные сюжеты игр, согласовывать игровые замыслы друг с другом. С этой целью педагог может развернуть совместно с детьми своеобразную игру-придумывание, протекающую в речевом плане, основное содержание которой  — придумывание новых сюжетов, которые включают в себя разнообразные события [25, с. 7]. 
По мнению Н. Я. Михайленко, сюжетная игра — самая привлекательная деятельность для детей дошкольного возраста. Ее привлекательность, по мнению педагога, объясняется тем, что в игре ребенок испытывает внутреннее субъективное ощущение свободы, подвластности ему вещей, действий, отношений — всего того, что в практической продуктивной деятельности оказывает сопротивление, дается с трудом. Это состояние внутренней свободы связано со спецификой сюжетной игры — действием в воображаемой, условной ситуации [25, с. 17]. Сюжетная игра не требует от ребенка реального, ощутимого результата, в ней все условно, все «как будто», «понарошку». 
Ребенок может стряпать и выпекать воображаемые пирожки в игрушечном духовом шкафу, хотя на самом деле еще не умеет готовить настоящие пирожки. Он может быть «врачом» и «лечить» больных кукол и зверей, может быть «учителем» и учить детей, хотя на самом деле ему еще очень далеко до этой «взрослой» профессии, а также может включиться в такие волнующие события, происшествия, которые в действительности с ним никогда и не случались, может повторять, «проживать» заново события, в которых он не смог проявить себя так, как ему хотелось бы. Все эти «возможности» сюжетной игры расширяют практический мир дошкольника и обеспечивают ему внутренний эмоциональный комфорт [25, с. 5].
Педагоги, Н. Я. Михайленко, Н. А. Короткова, сформулировали три принципа организации сюжетной игры в детском саду:
1) педагог должен играть вместе с детьми;
2) педагог должен играть с детьми на протяжении всего дошкольного детства, но на каждом его этапе следует разрабатывать сюжетную игру таким образом, чтобы дети сразу «открывали» и усваивали новый, более сложный способ ее построения;

3) начиная с раннего возраста и далее на каждом этапе дошкольного детства необходимо при формировании игровых умений одновременно ориентировать ребенка, как на осуществление игрового действия, так и на пояснение его смысла собеседникам — взрослому или сверстнику [25, с. 11].
Сформулированные принципы организации сюжетной игры способствуют формированию у детей игровых навыков, умений, которые позволяют им разрабатывать самостоятельную игру (совместную или индивидуальную), в соотвествии их собственными желаниями и интересами, а роль педагога должна ограничиваться лишь созданием условий для активизации и развертывания игры детей [25, с. 11].

Педагог-исследователь Н. П. Соболева утверждает, что сюжетная игра занимает ведущее место в деятельности старших дошкольников, так как игра учит их объединяться, договариваться, тем самым способствует развитию диалога и обогащению словарного запаса [19, с. 132].

Н. А. Короткова утверждает, что совместную с детьми сюжетную игру следует начинать не с придумывания совершенно новых сюжетов, а с частичного изменения — уже известных; постепенно педагог переводит детей к все более сложным преобразованиям знакомого сюжета, а затем и к совместному придумыванию нового [25, с. 54]. Наиболее удобными для такого постепенного изменения, по мнению, В. Я. Проппа, являются сюжеты известных детям волшебных сказок. Сказка по своей природе родственна игре: она погружает в атмосферу условности, вымысла, чрезвычайно привлекая детей [34, с. 74]. Несмотря на конкретное разнообразие волшебных сказок, все они имеют общую сюжетную схему, включающую примерно такую последовательность событий: 

1) обнаруживается желание иметь какой-то объект (или его пропажа), вследствие чего герой сказки отсылается (или уходит сам) за ним; 

2) герой встречается с «дарителем» (обладателем) волшебного средства и для получения последнего проходит предварительное испытание (на доброту, смекалку и т. п.); 

3) герой получает от «дарителя» волшебное средство или волшебного помощника (им может быть и сам «даритель»), при помощи которого достигает искомый объект; 

4) герой обнаруживает противника, в руках которого находится искомый объект, и проходит основное испытание (сражается с противником или решает заданные им трудные задачи); 

5) герой побеждает противника и получает искомый объект; 

6) герой возвращается домой и получает заслуженную награду [34, с. 77].

При работе со старшими дошкольниками можно использовать прием игра-придумывание. Педагогу, используя данный прием, необходимо настроить детей на слушание друг друга, продолжение рассказа собеседника, это можно сделать, «вспоминая» вместе известную сказку (по сути, пересказывая ее, но в неформальной форме) [25, с. 56].

Педагог также может применять педагогический приём «Волшебное средство», который направлен на преобразование известной сказки с изменения главного героя, его задачи (искомого объекта). Педагогу нужно  заранее «заготовить» для себя несколько вариантов начала новой сказки (в случае если один из вариантов будет отвергнут детьми). Однако педагогу следует понимать, что в ходе  сюжетной игры дети будут вносить свои предложения (в очередных частях рассказа), развертывать сюжет по-своему, не так, как намеревался это делать педагог. Придуманная вместе сказка всегда будет отличать от замысла каждого из учстников сюжетной игры [25, с. 56].

В дальнейших таких сюжетных играх педагог стимулирует старших дошкольников к внесению большего числа изменений в придумываемую сказку, по сравнению с известной им сказкой. Для этого целесообразно предлагать начало сказки, соединяя в нем сразу сказочные и реалистические элементы. Например: «Бабе Яге захотелось учиться в школе, и она отправилась ее искать» или «У Мальчика с Пальчика был брат, и родители попросили его отвезти мальчика на снегокате в детский сад. Вдруг поднялся снежный буран, и они заблудились» [25, с. 58]. Чем неожиданнее будут предложения педагога и детей, тем интереснее игра-придумывание. В результате возникнет обсуждение, дети продемонстрируют умение поддерживать и завершать общение, переспрашивать, доказывать свою точку зрения, выражать своё отношение к сказке, приводить примеры, высказыаться связно, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога, всё это способствует развитию диалогической речи дошкольников. Следовательно, сюжетная игра, кроме активизации воображения ребенка, способствует развитию диалогических умений, например, вступать в общение, поддерживать и завершать его; пониманию, того, что замыслы его сверстников могут отличаться от его собственных, отстаиванию своей точки зрения, а также изменению ее  в соответствии с предложениями других детей, следовательно, старший дошкольник учится понимать других людей.

Таким образом, в психолого-педагогической науке сюжетная игра имеет свои особенности: свое определение, структурные компоненты, принципы и технологию организации (педагог должен играть вместе с детьми, развертывать и разрабатывать игру так, чтобы дети сразу понимали и усваивали новый, более сложный способ ее построения, ориентировать детей, на пояснение его смысла взрослому или сверстнику), цели, задачи, этапы их решения. Педагогические приемы, применяемые при использовании сюжетных игр должны соответствовать возрастным особенностям дошкольников, например, сказки, игровые приемы, бытовые ситуации.
Можно сказать, что сюжетная игра способствует развитию речевых навыков (интонирование и произношение) и умений (выражать свои мысли в устной форме), развитию связной грамматической речи (правильно связывать и согласовывать слова в предложения). Применение сюжетной игры в детском саду способствует развитию у детей таких качеств мышления как гибкость, подвижность, диалектичность и системность, а также способствует развитию диалогической речи и творческого воображения детей. 
Во втором параграфе нашего исследования мы раскрыли понятие «средства развития». Средства развития — это  прием, способ действия для достижения поставленных целей и задач развития личности ребенка.  Мы перечислили основные средства развития диалогической речи (разговор педагога с детьми, чтение литературных произведений, словесные поручения, речевые ситуации, направленные на формирование навыков составления диалогов, различные игры — дидактические, подвижные, игры-драматизации, сюжетно-ролевые) и кротко их охарактеризовали. Особое внимание уделили сюжетным играм, так как считаем, что они обладают большими возможностями в развитии диалогической речи старших дошкольников. Мы раскрыли понятие «сюжетная игра», и придерживаемся позиции педагогов Т. Н. Дороновой, С. Г. Доронова, которые дают такое определение «сюжетная игра — универсальное культурное средство развития у ребенка важнейших человеческих способностей: воображения и умения понять другого человека». Нами выделены типы сюжетной игры (режиссерская, ролевая, событийная) и структурные компоненты сюжетной игры (роль, игровые  действия, правила, сюжет игры, содержание игры, игрушки и предметы-заместители, пространство и время игры), а также описана технология организации и проведения сюжетных игр в детском саду.  
1.3.
Возможности сюжетной игры в развитии диалогической речи старших дошкольников
Сюжетная игра позволяет продуктивнее развивать диалогическую речь старших дошкольников, поскольку способствует развитию диалогических умений (вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога); воспитывает культуру речевого общения (формирует умение вести диалог между воспитателем и ребенком, между детьми, учит быть доброжелательным и корректным собеседником).

Первое положение гипотезы заключается в том, что сюжетная игра способствует развитию диалогических умений (вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога) поскольку игра, всегда происходит, между детьми начиная от двух человек и более. В ней осваиваются новые роли, и происходит взаимодействие со сверстниками. В дошкольном возрасте у детей интенсивно формируется и развивается опыт общения со сверстниками. 
По мнению, педагогов Н. Я. Михайленко и Н. А. Коротковой разнообразнее и богаче диалог в сюжетной игре , тем выше уровень игрового творчества дошкольников. В процессе сюжетной игры у детей развивается умение пользоваться разными диалогическими репликами, при этом соблюдая правила речевого этикета, что содействует развитию самой сюжетной игры. Как уже было сказано выше, для активации диалога в сюжетной игре педагогу необходимо использовать необходимую атрибутику, например, радио, телефон, набор врача, весы и касса [25, с. 78].  
Для детей игра, составляет основное содержание жизни и выступает как ведущая деятельность, при этом тесно переплетается с трудом и обучением. В процесс игры вовлекаются все стороны личности. В игре ребенок двигается, говорит, воспринимает, думает; в процессе игры активно работают его психические процессы: мышление, воображение, память, усиливаются эмоциональные и волевые проявления. Игра выступает как важное средство воспитания  подрастающего покаления [44, с. 126].

Сюжетная игра позволяет детям, играя, научиться когда и как можно начать разговор со знакомым или незнакомым человеком, занятым или разговаривающим с другими. В сюжетных играх учитываются условия и ситуации общения, дети, посредством игры учатся слушать и слышать педагога или сверстника. В процессе игры дети демонстрируют умение и знание, когда и как можно начать разговор, поддерживать и заверщать общение, проявлять инициативу, слушать и слышать собеседника. Педагог развертывает игру так, чтобы дошкольник смог выразить свое отношение к действиям в игре, к предмету разговора, приводить примеры и главное высказываться связно.
 Сюжетная игра позволяет старшим дошкольникам проявлять инициативу в общении, а также дает возможность переспрашивать, что способствует развитию диалогических умений у детей старшего дошкольного возраста.
Во время сюжетной игры, например, игры на бытовые сюжеты, старшим дошкольникам необходимо говорить выразительно в нормальном темпе и пользоваться интонацией диалога для того, чтобы диалог состоялся. Педагогу важно развертывать сюжет игры так, чтобы дети смогли проявить сочувствие, одобрение либо недобрение, высказать свою точку зрения по предмету разговора, приводить примеры и доводы, отстивая своё мнение.
По мнению педагогов-исследователей Л. С. Выготского, Н. Я. Михайленко, О. А. Бизиковой общение дошкольника со сверстниками развивается во время совместной деятельности [9, с. 79]. Следовательно, во время сюжетной игры дошкольник будет не только взаимодействовать со сверстниками, а совершенствовать умение говорить выразительно, в нормальном темпе, изучать и реализовывать разные роли,например, играя в дошкольном детстве в сюжетную игру «Школа», ребенок, выбирает в будущем профессию «Педагог», или во время игры «Больница», понимает какая это сложная и трудоемкая профессия «Врач». Таким образом, сюжетная игра способствует формированию личности ребенка и становлению человека в будущей профессиональной деятельности.

В сюжетной игре, дошкольник удовлетворяя свою потребность в общении, совершенствует умение говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога, так как главная особенность диалога является поочередное говорения одного собеседника с прослушиванием и последующим говорением другого. Важно, что бы дошкольники знали, о чем идет речь, и не нуждались в развертывании мысли или высказывания. Педагогу важно построить сюжет игры так, чтобы дети могли переспрашивать, докзывать свою точку зрения, приводя примеры и аргументы, выражать всоё отношение к предмету (объекту) игры, высказываться связно, а главное пользоваться интонацией диалога.
В сюжетных играх формируется умение вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками. Дошкольник учится строить ролевой диалог, совершенствует умение договариваться с друзьями в игре. В процессе сюжетной игры у детей развивается слуховое и зрительное внимание, память, воображение, интонационная выразительность речи. Сюжетная игра способствует совершенствовнию умения слушать и слышать, так как дошкольник должен понимать предмет разговора, выражать своё отношение к общению, высказываться связно, для того, чтобы быть понятым.
Сюжетные игры часто наполнены привычными репликами и привычными сочетаниями слов. О. А. Бизикова характеризует диалогическую речь, как непроизвольную, реактивную и огромную роль в которой играют  привычные реплики и привычные сочетания слов [9, с. 76].  Сюжетные игры предполагают наличие слов приветствия, обращения, одобрения, сочувствия, благодаря которым у ребенка формируется культура речевого общения. Таким образом, для развития диалогической речи дошкольников использование сюжетных игр дает большие возможности. 
В процессе сюжетной игры дошкольники учатся произвольности высказывания, у детей развивается умение следить за логикой своего высказывания, то есть происходит зарождение и развитие навыков монологической речи [7, с. 232].
Второе положение гипотезы заключается в том, что сюжетная игра воспитывает культуру речевого общения. У детей старшего дошкольного возраста формируется умение вести диалог между педагогом и ребенком, между детьми, В процессе сюжетной игры совершенствуется умение быть доброжелательным и корректным собеседником поскольку она всегда ориентирована на отношения между товарищами. Играя, дети начинают учитывать желания и действия друг друга, излагать свои мысли и идеи, и вместе их реализовывать, что способствует формированию умения вести диалог как между детьми, так и между педагогом и ребенком.
В сюжетных играх расширяются возможности общения со сверстниками, что позволяет решать более сложные задачи, например, умение вести себя дружелюбно и справедливо, внимательно слушать собеседника, не перебивать его, с уважением отноститься к мнению других. Следуя правилам речевого этикета, произнесение в сюжетных играх слов приветствия, обращения, сочувствия, сопереживания, неодобрения, дети запоминают правила поведения в общественных местах, например, здороваться при встрече, уважительно обращаться к продавцу и так далее, при этом дети должны говорить выразительно, в нормальном темпе и пользоваться интонацией диалога.
В процессе реальных взаимоотношений, разворачивающихся по поводу  сюжетной игры при обсуждении содержания, распределении ролей, игрового материала дети учатся  следовать не только своим интерсам, но и учитывать интересы сверстника, сочувствовать ему, уступать, вносить вклад в совместную деятельность. Дошкольникам необходимо научиться вступать в общение, поддерживать и завершать его. Так как общение со свертниками в детском саду играет важную роль для становления полноценной личности ребенка, так как они обращаются к сверстнику по самым разным поводам. Так как дети не могут переживать эмоциональное возбуждение в одиночку, они непременно вовлекают в свои переживания сверстника.

Сюжетные игры содержат такие правила речевого общения, которые соответствуют возрастным и психолого-педагогическим особенностям дошкольников. В сюжет игры включены такие правила речевого общения, как обращение, знакомство, приветствие, приглашение, просьба, согласие и отказ, извинение, жалоба, сочувствие, неодобрение, поздравление, благодарность, прощание и другие. Таким образом, сюжетные игры способствуют формированию умения быть доброжелательным и корректным собеседником, проявлять сочувствие к неудачам, ошибкам товарищей. Положительные качества детей, проявленные в сюжетной игре, служат оригинальным стимулом для возникновения дружбы, а затем и новых совместных творческих игр. В процессе совместной сюжетной игры у детей развивается эмоционально-волевая сфера, происходит совершенствование социально значимых качеств, а главное развивается диалогическая речь дошкольника.
В старшем дошкольном возрасте важно уделять внимание воспитанию культуры речевого общения. В сюжетных играх у старших дошкольников формируется умение более точно отвечать на вопросы, объединять в распространенном ответе реплики сверстников, отвечать на один и тот же вопрос по-разному, кратко и распространенно, высказываться связно, говорить выразительно и в нормальном темпе. Также посредством сюжетной игры у дошкольников совершенствуется умение участвовать в общей беседе, внимательно слушать собеседника, не перебивать его, не отвлекаться, пользоваться интонацией диалога.
Основными критериями развития диалогической речи являются владение речевым этикетом, запрос информации, реплицирование, составление диалога, они же и являются неотъемлемой частью сюжетной игры.

Развитие диалогических умений в сюжетной игре, соответственно будет способствовать воспитанию культуры речевого общения. Так как во время сюжетной игры дети должны будут взаимодействовать друг с другом не только в каких-то действиях, но и словестно. Играя, дети смогут говорить выразительно, пользоваться интонацией диалога, быть доброжелательным и корректным собеседником.

В сюжетной игре, удовлетворяя свою потребность в общении, ребенок вступает в отношения, которые стимулируют его положительные эмоции, развивают эмоциональную отзывчивость. Когда дети играют, эти эмоции закрепляются как стойкие избирательные отношения к сверстнику и становятся симпатиями. Если в группе созданы необходимые условия для игровой деятельности, а педагогическая атмосфера (внимание взрослых к играм, положительная оценка дружбы и т. д.) благоприятствует общению детей, симпатии перерастают в стойкие отношения.
Сюжетная игра включает в себя несколько этапов подготовки. Для того, что бы поиграть в сюжетную игру дошкольникам необходимо выбрать тему игры и подготовить необходимую атрибутику (игрушки, предметы-заменители). В случаи не солюдения технологии организации сюжетных игр детям будет сложно играть, поскольку не все имеют определенный набор знаний и представлений по выбранной теме сюжетной игры. Для создания мотивации к сюжетной игре педагог может создать проблемную ситуацию, которая может разрешить в игре. Следовательно, педагог проводит беседы на различные темы для расширения знаний и представлений детей.
Сюжетная игра является многофункциональным средством в развитии диалогической речи. Она дает возможность решению многих педагогических задач по воспитанию и образованию дошкольника, например, развитие речи, установление взаимосвязи между сверстниками, развитие умения высказывать свои мысли в устной форме, формирование навыка культурного поведения, воспитание культуры речевого общения, расширение кругозора дошкольника. Сюжетная игра способствует развитию диалогических умений, таких как  вступать, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога; воспитанию речевой культуры общения, что способствует успешному развитию диалогической речи старших дошкольников.
В данном параграфе были рассмотрены возможности сюжетной игры, как как средства развития диалогической речи умение вступать в общение, поддерживать и завершать его, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога, умение вести диалог между воспитателем и ребенком, между детьми, умение быть доброжелательным и корректным собеседником и дана их характеристика.
ВЫВОДЫ ПО ГЛАВЕ 1
В первом параграфе нашего исследования мы раскрыли понятия «диалог», «диалогическая речь», «развитие диалогической речи».  В результате изучения и анализа психолого-педагогической литературы выявили сущность, принципы, этапы и критерии развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста. Нами описаны особенности диалогической речи (психологические, лингвистические), определена цель и задачи по формированию у детей речевых и социально-этических умений, позволяющих овладению диалогической речью.

Во втором параграфе исследования мы раскрыли понятие «средства развития», перечислили основные средства развития диалогической речи, которые применяются в дошкольных обрзовательных организациях на данном этапе (разговор педагога с детьми, чтение литературных произведений, словесные поручения, речевые ситуации, направленные на формирование навыков составления диалогов, различные игры — дидактические, подвижные, игры-драматизации, сюжетно-ролевые) и кротко их охарактеризовали. Особое внимание в исследовании уделили сюжетным играм, так как считаем, что они обладают немалыми возможностями в развитии диалогической речи старших дошкольников. Нами раскрыто понятие «сюжетная игра», выделены типы и структурные компоненты сюжетной игры, а также описана технология организации и проведения сюжетных игр в детском саду.  
В третьем параграфе описаны возможности сюжетной игры как средство развития диалогических умений: вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога; формирования навыка вести диалог между воспитателем и ребенком, между детьми; умение быть доброжелательным и корректным собеседником, следовательно, способствует развитию диалогической речи старших дошкольников. 
ГЛАВА 2.
ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ПЕДАГОГА ПО РАЗВИТИЮ ДИАЛОГИЧЕСКОЙ РЕЧИ СТАРШИХ ДОШКОЛЬНИКОВ ПОСРЕДСТВОМ СЮЖЕТНОЙ ИГРЫ 

2.1.
Изучение уровня развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста 
В рамках исследования нами проведено обследование детей для выявления уровня развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста. 

Цель исследования: определение уровня развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста.

Задачи исследования: 
1) определить диагностические методики для выявления уровня развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста;
2) выявить уровень развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста.
База исследования: Муниципальное автономное дошкольное образовательное  учреждение детский сад  «Детство» комбинированного вида — детский сад № 160. г. Нижний Тагил Свердловской области. В исследовании принимало участие 10 детей, из них: 5 мальчиков и 5 девочек. 
Для достижения поставленной цели были определены следующие диагностические методики: диагностика А. В. Чулковой «Методика развития диалогической речи у детей дошкольного возраста» [50, с. 211], которая позволяет выявить уровень развития навыка употребления речевого этикета, навыка запроса информации, навык реплицирования, навык составления диалога у детей старшего дошкольного возраста  (Приложение 1) и методика М. М. Алексеевой, В. И. Яшиной «Речевое развитие дошкольников», направленная на выявление уровня развития навыков диалогического общения [6, с. 117] (Приложение 2). 
Согласно инструкции диагностики А. В. Чулковой «Методика развития диалогической речи у детей дошкольного возраста» педагог предлагает старшим дошкольникам речевые ситуации по шести темам, а затем оценивает их по критериям: 
1) владение речевым этикетом;

2) запрос информации;

3) реплицирование;

4) составление диалога. 
Наличие этих навыков определялось по следующим показателям: 
— объем фраз речевого этикета; использование различных типов вопросов (общие, специальные, альтернативные, расчлененные);

— самостоятельность и последовательность в ведении расспроса; 
— объем и характеристика диалогических единств в составленных детьми диалогах; 
— конструкции предложений, употребляемых детьми (краткие, распространенные, наличие обращений, эллипсов, речевых ошибок).

 На рисунке 1 показано соотношение уровней развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста (%).
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Рис. 1. Диаграмма результатов «Методика развития диалогической речи у детей дошкольного возраста».
Результаты полученных данных представлены в таблице 1.
Таблица 1
Результаты диагностики уровня развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста, согласно методике А. В. Чулковой

	Уровни развития диалогической речи у старших дошкольников

	высокий
	средний
	низкий

	1
	2
	3

	количество детей
	процент
	количество детей
	процент
	количество детей
	процент

	1
	10%
	5
	50%
	4
	40%


По результатам исследования высокий уровень развития навыков диалогической речи показал испытуемый № 1 — (10%). Он показал владение повседневным речевым этикетом, употребляя различные его формы в зависимости от ситуации. Испытуемый пользовался различными типами предложений, включая в них обращение к собеседнику и фразы вежливости. Испытуемый № 1 самостоятельно смог вести расспрос, в результате которого достиг поставленной цели. Он проводил расспрос в быстром темпе, без длительных пауз и помощи педагога. Испытуемый № 1 активно вступал в контакт с педагогом. В беседе с педагогом быстро реагировал на реплики, пользуясь различными их видами, в том числе и побуждающими собеседника к речевому действию. С удовольствием беседовал на разные темы. Микродиалоги у испытуемого № 1 включали от трех до семи диалогических единиц. При передаче диалога испытуемый № 1 пользовался прямой речью. У испытуемого № 1 речь правильная, но наблюдались отдельные лексические, синтаксические и грамматические ошибки.

В целом у испытуемых наблюдается средний уровень развития навыков диалогической речи (50%). Испытуемые употребляют слова приветствия, прощания, просьбы в хорошо заученных ситуациях, но названные речевые штампы были однообразны. К сожалению, дети не смогли заменить их на аналогичные. Они отвечали косвенной речью, часто с ошибками. Решали поставленные перед ними речевые задачи, используя лишь имеющийся опыт. С помощью педагога испытуемые задавали несколько вопросов, но логики и самостоятельности в ведении расспроса не наблюдалось. Часто цель расспроса достигалась лишь путем угадывания, перечисления всех предметов. Во время расспроса испытуемые часто отвлекались, теряли интерес к беседе. Паузы замедляли темп расспроса, паузы были вызваны незнанием, что ответить. В начальный период расспроса испытуемые охотно вступали в беседу с педагогом, но инициативы ее ведения не проявляли. У испытуемых со средним уровнем речевого развития речевая активность слабая. К сожалению поддержать беседу на предложенную тему данные испытуемые не смогли. Испытуемые часто стремились высказать свою информацию, именно поэтому беседа часто переходила на другую тему. Испытуемые мало употребляли реплики, стимулирующие собеседника к беседе.  Реплики-реакции испытуемых представляли собой либо краткие, однословные предложения, либо сложные структуры. Микродиалоги испытуемых чаще всего состояли из 1–2 диалогических единиц в среднем. Диалоги испытуемых были несодержательны, построены по сюжету иллюстрации, но часто отражали мысли и высказывания педагога. В речи испытуемых наблюдалось много синтаксических и грамматических и лексических ошибок, иногда за счет высказывания сложных конструкций предложений.

К сожалению низкий уровень развития навыков диалогической речи показали четверо испытуемых — 40%. Испытуемые показали владение маленьким объемом фраз речевого этикета, которые были обучены ранее. Они пользовались лишь одной частоупотребимой формой и, к сожалению заменить ее аналогичной не смогли. Затруднения детей вступить в общение со сверстниками были  из-за незнание речевых оборотов. У четверых испытуемых наблюдалось смешивание формы обращения к ребенку и педагогу. Испытуемые неохотно включались в диалог, проявляя слабую речевую активность. Беседа протекала медленно, наблюдалось много длительных пауз. У испытуемых отсутствовал интерес к беседе. Пока педагог проявлял инициативу разговор длился, но сами испытуемые не проявляли интереса к беседе. К сожалению реплик-стимулов не было, реплики-реакции краткие и однотипные. Микродиалоги у испытуемых состояли из одного диалогического единства,а иногда и отсутствавали и имели простую структуру.
Согласно инструции методики «Речевое развитие дошкольников» (М. М. Алексеева, В. И.Яшина) педагог предлагает старшим дошкольникам прослушать незнакомый рассказ «Кто там живет», а затем анализирует пересказ по каждому показателю отдельно. Педагоги предложили следующие показатели: понимание текста — правильная формулировка основной мысли; структурирование текста — умение последовательно и точно построить пересказ (сопоставляет пересказ со структурой текста); лексика — полнота использования лексики текста, замена авторских выразительных средств собственными; грамматика — правильное построение предложений, умение использовать сложные предложения; плавность речи — наличие или отсутствие длительных пауз; самостоятельность пересказа — наличие или отсутствие подсказок педагога по ходу пересказа, необходимости повторного чтения текста. Результаты диагностики уровня развития навыков диалогического общени детей старшего дошкольного возраста представлены в таблице 2.
Таблица 2
Результаты диагностики «Речевое развитие дошкольников»
	Уровни речевого развития у старших дошкольников

	высокий
	средний
	низкий

	1
	2
	3

	количество детей
	процент
	количество детей
	процент
	количество детей
	процент

	1
	10%
	5
	50%
	4
	40%


На рисунке 2 показано соотношение уровней развития навыков диалогического общения детей старшего дошкольного возраста (%).
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Рис. 2. Результаты уровня развития навыков диалогического общения старших дошкольников.
По полученным данным высокий уровень развития навыков диалогического общения показал лишь один испытуемый. Испытуемый самостоятельно, полно и логически пересказа текст. У ребёнка высокий уровень использования лексики, умеет правильно составлять простые распространенные и сложные предложения, присутствует интонационная выразительность, проявляет активность в общении и демонстрирует интерес и понимание инструкции, которую дал педагог с первого раза.

У пятерых испытуемых был выявлен средний уровень развития навыков диалогического общения. У них были выявлены отдельные неточности и затруднения в пересказе текста, педагог не часто, но помогал испытуемым, помощь заключалась в подсказках. Испытуемые участвовали в общении по инициативе педагога, редко пользовались невербальными средствами общения.

Четверо испытуемых показали низкий уровень развития навыков диалогического общения. В их пересказе присутствует нарушение в структурировании диалога, детям была необходима помощь со стороны педагога, присутствовала бедность и неточность лексики, к сожалению эти дети не проявляли активности и инициативности при общении с педагогом и сверстниками. У испытуемых отсутствовал интерес к пересказу, они были невнимательны, и их речь интонационно невыразительна.

Таким образом, подсчитав общее количество баллов, которые набрали дети в двух диагностических методиках, они были распределены по уровням развития диалогической речи у старших дошкольников, данные представлены в таблице 3.
Таблица 3
Результаты диагностики уровня сформированности диалогической речи у старших дошкольников 
	Наименование диагностической методики
	Уровни сформированности диалогической речи у старших дошкольников

	
	высокий
	средний
	низкий

	«Методика развития диалогической речи у детей дошкольного возраста» (А.В.Чулкова).
	количество детей
	процент
	количество

детей
	процент
	количество

детей
	процент

	
	1
	10%
	5
	50%
	4
	40%

	Методика «Речевое развитие дошкольников» (М. М. Алексеева, В. И. Яшина).
	1
	10%
	5
	50%
	4
	40%


Проанализировав полученные данные мы пришли к выводу, уровень развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста находится на среднем и низком уровне. Высокий уровень выявлен у одного испытуемого — 10% детей, средний уровень развития диалогической речи показали пятеро испытуемых — 50% детей, низкий уровень развития диалогической речи выявлено у четырёх испытуемых — 40% детей.

Анализ полученных данных представлен по двум диагностическим методикам представлены в виде гистограммы на рисунке 3.
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Рис. 3. Результаты диагностики уровня развития диалогической речи старших дошкольников.
Таким образом, педагогу необходимо осуществить поиск эффективных средств по развитию диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста, следовательно, необходимо разработать проект деятельности педагога, который направлен на развитие диалогических умений: вступать в общение, поддерживать и завершать его, говорить выразительно, в нормальном темпе и пользоваться интонацией диалога; воспитание культуры речевого общения (развитие навыка употребления речевого этикета, навыка запроса информации, навыка реплицинирования, навыка составления диалога), формирование умений вести диалог между педагогом и ребенком, между детьми и быть доброжелательным и корректным собеседником посредством сюжетной игры.
В параграфе 2.1. нами определены и описаны диагностические методики для определения уровня развития диалогической речи старших дошкольников. Проведен анализ полученных данных, в результате чего мы пришли к выводу, что у испытуемых уровень развития диалогической речи находится на среднем и низком уровне.
2.2.
Проект деятельности педагога по развитию диалогической речи старших дошкольников посредством сюжетной игры 
С целью развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста мы разработали проект деятельности педагога направленный на развитие диалогических умений, таких как вступать в общение, поддерживать и завершать его, умение говорить выразительно и в нормальном темпе, а также пользоваться интонацией диалога; воспитание культуры речевого общения, формирование умений вести диалог между педагогом и ребенком, между детьми и быть доброжелательным и корректным собеседником.
Цель: развитие диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста посредством сюжетной игры.

Задачи: 
1. Развитие диалогических умений вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога.
2. Воспитание культуры речевого общения: умения вести диалог между пелагогом и ребенком, между детьми и быть доброжелательным и корректным собеседником.
Принципы реализации проекта:

— принцип научности обучения;

— принцип систематичности;

— принцип доступности;

— принцип наглядности;

При реализации проекта предполагается использование сюжетной игры.  
Планируемый результат:
1. Развитие умений вступать в общение, поддерживать и завершать его, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога.
2. Развитие умения вести диалог между педагогом и ребенком, между детьми.
3. Воспитание культуры речевого общения (быть доброжелательным и корректным собеседником).
Данный проект деятельности «Слово ты и слово я…» педагог может использовать как в непосредствено организованной образовательной деятельности по речевому развитию, так и в режимные моменты (утром, днем, вечером, 2 раза в неделю), согласно основной общеобразовательной программе дошкольного образования «Детство» (Т. И. Бабаева, А. Г. Гогоберидзе) [16, с. 28]. 
Использование разных видов сюжетных игр в проекте «Слово ты и слово я…» способствуют развитию диалогических умений, например, игры на бытовые сюжеты и игры на темы литературных произведений развивают умения вступать, поддерживать и завершать общение; игры в которых отражается труд людей и режиссерские игры формируют умения вести диалог, учат быть доброжелательным и корректным собеседникам, умения пользоваться интонацией диалога; игры героико-патриотические темы развивают умения говорить выразительно, в нормальном темпе.
Тематический план проекта деятельности педагога «Слово ты и слово я…» составлен с учетом индивидуально-возрастных особенностей старших дошкольников и направлен на развитие диалогической речи по средством сюжетных игр представлен в таблице 4. 

Таблица 4
Тематический план сюжетных игр
	Сроки
	Вид игры
	Название сюжетной игры

	1
	2
	3

	Сентябрь

	Первая неделя сентября
	Игры на бытовые сюжеты 
	1. Семья
2. Дочки-матери

	Вторая неделя сентября
	
	1.Путешествие на корабле

2. Путешествие на поезде

	Третья неделя сентября 
	
	1. День Рождение 
2. Праздник

	Четвертая неделя сентября
	
	1. Магазин
2. Магазин овощей

	Октябрь

	Первая неделя октября
	Игры, в которых отражается труд людей
	1.Детский сад
2. Школа

	Вторая неделя октября
	
	1. Больница
2. Скорая помощь


Продолжение таблицы 4
	1
	2
	3

	Третья неделя октября
	
	1. Строители
2. Ателье

	Четвертая неделя октября
	
	1. На выставке народного творчества – Ярмарка
2. Библиотека

	Ноябрь

	Первая неделя ноября
	Игры на героико-патриотические темы
	1. Солдаты
2. Пограничники

	Вторая неделя ноября
	
	1.Матросы

2. Моряки

	Третья неделя ноября 
	Игры на героико-патриотические темы
	1. Готовимся стать космонавтом
2. Космос

	Четвертая неделя ноября
	
	1. Пожарные

2. Спасатели

	Декабрь

	Первая неделя декабря
	Игры на темы литературных произведений 
	1. Рыцари и принцессы

2. На балу

	Третья неделя декабря
	
	1. Добрый доктор

2. Зайцы и волки

	Январь

	Вторая неделя января
	Режиссерские игры
	1. Зоопарк

2. Куклы у врача

	Третья неделя января
	
	1. На улице

2. Водители


Конструкты сюжетных игр, которые способствуют развитию диалогической речи старших дошкольников, согласно тематическому плану проекта деятельности педагога «Слово ты и слово я…» представлены в Приложении 4.
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Для успешного, эффективного развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста необходимо использовать сюжетную игру, которая способствует развитию диалогических умений и направлена на воспитание культуры речевого общения, а также формирование умений вести диалог между детьми, между педагогом и ребёнком и быть доброжелательным и корректным собеседником.
В параграфе 2.2. мы разработали проект деятельности педагога с использованием сюжетной игры, который направлен на развитие диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста. Составлен тематический план сюжетных игр, который разделен на пять блоков, в каждом по две сюжетных игры, которые способствуют развитию диалогических умений и воспитанию культуры речевого общения у детей старшего дошкольного возраста. 
ВЫВОДЫ ПО ГЛАВЕ 2
Нами определены и описаны диагностические методики для определения уровня развития диалогической речи старших дошкольников. Диагностика А. В. Чулковой «Методика развития диалогической речи у детей дошкольного возраста», которая позволяет выявить уровень развития навыка употребления речевого этикета, навыка запроса информации, навык реплицирования, навык составления диалога у детей старшего дошкольного возраста. Методика М. М. Алексеевой, В. И. Яшиной «Речевое развитие дошкольников», направлена на выявление уровня развития навыков диалогического общения. 
Нами проведен анализ полученных данных, в результате чего можно сделать вывод, что высокий уровень развития диалогической речи — 10% детей, средний уровень у 50% испытуемых, низкий уровень развития диалогической речи у 40% детей. Нами разработан проект деятельности педагога по использованию сюжетных игр в развитии диалогической речи старших дошкольников. Нами был представлен тематический план сюжетных игр. Он разделен на пять блоков, в каждом из них по 2 сюжетной игры. Проект деятельности педагога основан на примерной общеобразовательной программе «Детство». Данный проект деятельности педагога «Слово ты и слово я …» педагог может использовать как в непосредственно-образовательной деятельности направленной на речевое развитие, так и в режимные моменты (утром, днем, вечером, 2 раза в неделю) в дошкольной образовательной организации.
ЗАКЛЮЧЕНИЕ

В результате изучения и анализа психолого-педагогической литературы  нами раскрыты понятия: «диалог», «диалогическая речь», «развитие диалогической речи»; выявлены сущность, принципы, этапы и критерии развития диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста. Нами описаны особенности диалогической речи (психологические, лингвистические), рассмотрены цель, задачи по формированию у детей речевых и социально-этических умений, позволяющих овладению диалогической речью. 
Нами раскрыто понятие «средства развития», в исследовании мы рассматриваем средства развития как приемы, способы действия для достижения поставленных целей и задач развития личности ребенка. 

Нами перечислены основные средства развития диалогической речи: разговор воспитателя с детьми, чтение литературных произведений, словесные поручения, речевые ситуации, направленные на формирование навыков составления диалогов; различные игры — дидактические, подвижные, игры-драматизации, сюжетно-ролевые и их характеристика. 

Особое внимание мы уделили сюжетным играм, так как считаем, что они обладают большими возможностями в развитии диалогической речи старших дошкольников. В нашем исследовании мы придерживаемся определения, которое дано Е. О. Смирновой, сюжетная игра  — это деятельность, в которой дети берут на себя те или иные функции взрослых людей и в специально создаваемых ими игровых, воображаемых условиях воспроизводят (или моделируют) деятельность взрослых и отношения между ними. Нами выделены типы игры (режиссерская игра, ролевая игра, событийная игра); структурные компоненты сюжетной игры (роль, игровые  действия, правила, сюжет игры, содержание игры, игрушки и предметы-заместители, пространство и время игры, позицию ребенка в игре, взаимодействие с партнерами), а также описана технология организации и проведения сюжетных игр в детском саду.
В нашем исследовании представлена структура сюжетной игры, особенности, мотивы, этапы, типы, уровни и возможности сюжетной игры как средства развития диалогической речи старших дошкольников.
В работе мы провели методики на выявление уровня сформированности  диалогической речи старших дошкольников. Описали результаты этих методик, которые показали нам, что уровень сформированности диалогической речи у наших испытуемых находится на среднем и низком уровне. 
В связи с этим мы разработали проект деятельности педагога с использованием сюжетной игры, направленный на  развитие диалогической речи старших дошкольников «Слово ты и слово я…», который строится на основе примерной общеобразовательной программы «Детство». Проект разделен на пять блоков, в каждом по 2 сюжетной игры, которые способствуют развитию диалогической умений и воспитывает культуру речевого общения у старших дошкольников. Педагог может использовать данный проект как во время непосредственно-образовательной деятельности по развитию речи дошкольников, так и в режимные моменты (утром, днем, вечером, 2 раза в неделю) в дошкольной образовательной организации.
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1
МЕТОДИКА А. В. ЧУЛКОВОЙ «МЕТОДИКА РАЗВИТИЯ ДИАЛОГИЧЕСКОЙ РЕЧИ У ДЕТЕЙ ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА»
Автор: А. В. Чулкова.

Цель: изучить уровень сформированности диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста.
Интерпретация результатов:
1. Речевой этикет.
Для диагностики были отобраны шесть тем для подбора речевых ситуаций общения:
1) приветствие;
2) знакомство;
3) просьба;
4) извинение;
5) конфликт в игре;
6) обращение к взрослому.

В каждой теме детям предлагались следующие речевые ситуации.
1. Ты пришел(ла) в детский сад и встретил(ла) воспитательницу —Ксению Александровну. Как ты ее будешь приветствовать? Как по-другому можно поздороваться?
2. К вам в группу пришла новая девочка. Тебе захотелось с ней познакомиться. Как ты к ней обратишься?
3. Ты поливаешь цветы в групповой комнате. Один из них находится на шкафу, и ты не смог(ла) его достать. Как ты обратишься за помощью к няне, что ты ей скажешь?
4. Ты играл (а) с мячом возле клумбы. Увлекся(лась) игрой и нечаянно сломал(а) любимый мамин цветок. Что ты ей скажешь?
5. Ты захотел(а) быть капитаном на корабле, но капитанский мостик уже занял другой мальчик. Что ты ему скажешь? Как ты поступишь, если он не захочет уступить тебе место?
6. Тебе нужно узнать, который час. Навстречу идет взрослый. Как необходимо к нему обратиться?

Критерии оценивания:
3 балла — высокий уровень. Дети хорошо владеют повседневным речевым этикетом, употребляют различные его формы в зависимости от ситуации. Пользуются различными типами предложений, включая в них обращение к собеседнику и фразы вежливости. К незнакомым взрослым обращаются, используя слова: «извините», «скажите, пожалуйста».

2 балла — средний уровень. Речевой этикет употребляют лишь в хорошо заученных ситуациях (приветствие, прощание, просьба). Названные речевые штампы однообразны, заменить их аналогичными дети не могут. Реплики детей в таких ситуациях включают только речевой штамп без обращения к собеседнику. Не зная необходимого в данной ситуации речевого штампа, дети отвечают косвенной речью, часто с ошибками или решают речевую задачу, используя имеющийся опыт.

1 балл — низкий уровень. Дети владеют ограниченным объемом фраз речевого этикета, которым были обучены ранее и в которых упражняются ежедневно (приветствие, просьба, извинение), хотя часто смешивают их. Пользуются лишь одной общеупотребительной формой и заменить ее аналогичной не могут. Незнание речевых оборотов затрудняет попытки детей этого уровня вступить в контакт со взрослыми и сверстниками. Самостоятельно из речи взрослых фразы речевого этикета дети не заимствуют. Смешивают формы обращения к ребенку и взрослому.

2. Запрос информации.
Цель: выяснить, умеют ли дети, самостоятельно запрашивать информацию и на каком уровне развития находится этот навык в разных возрастных группах.

Инструкция проведения: детям предлагалось определить задуманное животное из числа изображенных на картинках (лиса, волк, медведь, заяц, белка, корова, лошадь, кошка, собака).

В качестве примера детям называлось несколько вопросов: 

— Оно дикое или домашнее? 

— Какая у него шерсть? 

— Чем питается? 

— Где живет? 

Задание считалось выполненным, если ребенок достигал цели (правильно называл задуманное животное). Выполнение задания детьми оценивалось по следующим показателям:
1) умение правильно формулировать вопросы; 
2) самостоятельность в ведении расспроса; 
3) достигнута ли цель (зверь правильно назван) и каким путем: в результате расспроса или перечисления названий всех животных (угадывания).

Также при анализе детских вопросов обращалось внимание на их количество, тип, логическую последовательность в постановке, влияние на конечный результат.

Критерии оценивания.

3 балла — высокий уровень. Способны самостоятельно вести расспрос, в результате которого достигают цели. Расспрос проходит в быстром темпе, без длительных пауз и помощи собеседника. Пользуются всеми видами вопросов (общими, специальными, альтернативными, расчлененными).

2 балла — средний уровень. Дети способны задать несколько вопросов с помощью взрослого, однако логической последовательности, самостоятельности в ведении расспроса нет. Цель расспроса достигается путем угадывания, перечисления всех предметов. Во время расспроса дети часто отвлекаются. Если быстро угадывать не удается — теряют интерес к игре. Темп расспроса замедляют паузы, вызванные незнанием,

1 балл — низкий уровень. Дети способны отвечать на различные типы вопросов, однако формулировать их самостоятельно не могут. Вести расспрос отказываются.

3. Реплицирование.

Цель: определить какие, виды реплик дети употребляют чаще, а также их речевая реакция в беседе.

Инструкция проведения: педагог предлагает ребенку поговорить с ним по телефону. 

Реплики-стимулы произносил взрослый, реплики-реакции — ребенок. После каждой реплики ребенку давалась возможность самому возобновить беседу, но если этого не происходило, взрослый переходил к следующей реплике.

Из классификации побудительных реплик диалога, представленной М. С. Балабайко, были выбраны четыре вида: сообщение, побуждение к совместному действию,  предложение, колебание.
Ответы детей анализировались по следующим критериям:
1) наличие побудительных реплик (стимулов);
2) общее количество произнесенных реплик;
3) количество диалогических единств в микродиалогах.
Критерии оценивания.
3 балла — высокий уровень. Дети активно вступают в контакт с собеседником. В беседе быстро реагируют на реплики, пользуются различными их видами, в том числе и побуждающими партнера к речевому действию. Охотно беседуют на различные темы (об играх, семье, недавних событиях). По желанию собеседника могут определенное время поддерживать разговор на предложенную тему. Эти микродиалоги включают от трех до семи и более диалогических единств.

2 балла — средний уровень. Дети охотно вступают в беседу со взрослым, но инициативы в ее ведении не проявляют, часто отвлекаются. Их речевая активность слабая. Поддерживать беседу на предложенную тему не умеют. Стремятся высказать свою информацию, от чего разговор постоянно меняет тему. Реплики, стимулирующие собеседника к беседе, употребляют мало. Реплики-реакции детей представляют собой либо краткие, однословные предложения, либо сложные структуры. Микродиалоги состоят из 1–3 диалогических единств в среднем.

1 балл — низкий уровень. Дети пассивно включаются в диалог, проявляют слабую речевую активность. Беседа протекает медленно, много длительных пауз. Интерес к беседе отсутствует. Разговор длится, пока взрослый проявляет инициативу. Реплик-стимулов почти нет, реплики-реакции краткие, однословные, однотипные. Микродиалоги состоят из одного диалогического единства, имеют простую структуру.

4. Составление диалогов.
Цель: определить используют ли дети имеющиеся навыки диалогической речи при самостоятельном составлении диалогов на предложенную ситуацию.

Инструкция проведения: детям предлагается по картинке, на которой изображены два беседующих зайца, придумать, о чем они говорят.

Диалоги детей анализировались по следующим критериям: самостоятельность в составлении диалога; количество в нем диалогических единиц; виды реплик; объем информации; содержание диалога.

Критерии оценивания.
3 балла — высокий уровень. Диалоги, составленные детьми по картинке, имеют сложную структуру, состоят из 4–6 и более двучленных диалогических единств. В их состав включается также речевой этикет. Содержание диалогов, как правило, отражает сюжет картины, но возможен и отход от нее. При передаче диалога дети пользуются прямой речью. Речь правильная, наблюдаются отдельные синтаксические и грамматические ошибки.

2 балла — средний уровень. Диалоги, составленные детьми по картинке, включают 1–3 диалогических единства. Дети затрудняются придумать содержание беседы, не знают, как начать и закончить диалог. Реплики состоят из одной фразы. Предложения используются как простые, однословные, так и сложной структуры. Речевой этикет в реплики не включается. Диалоги малосодержательны, построены по сюжету картинки или отражают мысли и выражения взрослых. В речи детей много синтаксических и грамматических ошибок за счет употребления сложных конструкций предложений.

1 балл — низкий уровень. Диалоги по картинке дети придумать не могут. Составляют отдельные реплики или определяют только тему разговора, которая отражает содержание картинки.

Интерпретация результатов:

11–12 — высокий уровень.
10–7 — средний уровень.
6–4 — низкий уровень.
ПРИЛОЖЕНИЕ 2
МЕТОДИКА М. М. АЛЕКСЕЕВОЙ, В. И. ЯШИНОЙ «РЕЧЕВОЕ РАЗВИТИЕ ДОШКОЛЬНИКОВ»
Автор: М. М. Алексеева, В. И. Яшина.

Цель: изучение уровня навыков диалогического общения старших дошкольников.

Инструкция проведения: для изучения уровня навыков диалогического общения используется методика пересказа текста. Детям предлагается прослушать незнакомый рассказ или сказку. 

Интерпретация результатов: пересказы детей записываются и анализируются по следующим показателям:

1. Понимание текста — правильная формулировка основной мысли.

2. Структурирование текста — умение последовательно и точно построить пересказ (сопоставляет пересказ со структурой текста).

3. Лексика — полнота использования лексики текста, замена авторских выразительных средств собственными.

4. Грамматика — правильное построение предложений, умение использовать сложные предложения.

5. Плавность речи — наличие или отсутствие длительных пауз. 

6. Самостоятельность пересказа — наличие или отсутствие подсказок педагога по ходу пересказа, необходимости повторного чтения текста.

Критерии оценивания: 2 балла — правильное воспроизведение;  1 балл — незначительные отклонения от текста, отсутствие грамматических ошибок, длительных пауз, небольшое количество подсказок;  0 баллов — неверное воспроизведение, нарушение структуры текста, многочисленные паузы, нужда в подсказках.

Интерпретация результатов: 

Высокий уровень   — 12 баллов.
Средний уровень — 11–6 баллов.
Низкий уровень — 5 и меньше баллов.
ПРИЛОЖЕНИЕ 3
ПРОТОКОЛЫ ИССЛЕДОВАНИЯ УРОВНЯ РАЗВИТИЯ ДИАЛОГИЧЕСКОЙ РЕЧИ СТАРШИХ ДОШКОЛЬНИКОВ 
Цель: изучить уровень сформированности диалогической речи у детей старшего дошкольного возраста. 
Возраст: 6 лет (старшая группа). 
Таблица 5
Протокол исследования уровня развития диалогической речи старших дошкольников
	Имя
	Речевой этикет
	Запрос

информации
	Реплици-рование
	Составление диалога
	Количество баллов
	Уровень развития

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Испытуемый 1
	3
	3
	2
	2
	10
	средний

	Испытуемый 2 
	2
	2
	3
	3
	10
	средний

	Испытуемый 3
	1
	1
	1
	1
	4
	низкий

	Испытуемый 4
	3
	3
	3
	3
	12
	высокий

	Испытуемый 5
	2
	2
	1
	1
	6
	низкий

	Испытуемый 6
	3
	3
	2
	1
	8
	средний

	Испытуемый 7
	2
	2
	1
	1
	6
	низкий

	Испытуемый 8
	2
	1
	2
	2
	7
	средний

	Испытуемый 9
	3
	3
	2
	2
	10
	средний

	Испытуемый 10
	2
	1
	1
	1
	5
	низкий


Протокол исследования развития навыков диалогического общения
Цель: изучение уровня развития навыков диалогического общения старших дошкольников.
Возраст: 6 лет (старшая группа). 
Таблица 6
Протокол исследования развития навыков диалогического общения
	Имя
	Показатели
	Баллы
	Уровень

	
	Понимание

текста
	Структура текста
	Лекси-ка
	Грамматика
	Плав-

ность

речи
	Самостоятельностьперес-сказа
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Испытуемый 1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	6
	средний

	Испытуемый 2 
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	6
	средний

	Испытуемый 3
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	5
	низкий

	Испытуемый 4
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	12
	высокий

	Испытуемый 5
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	5
	низкий

	Испытуемый 6
	2
	2
	2
	1
	1
	1
	8
	средний

	Испытуемый 7
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	5
	низкий

	Испытуемый 8
	2
	2
	2
	2
	1
	0
	9
	средний

	Испытуемый 9
	2
	2
	2
	1
	0
	0
	7
	средний

	Испытуемый 10
	1
	0
	0
	1
	1
	0
	4
	низкий


ПРИЛОЖЕНИЕ 4
КОНСТРУКТЫ СЮЖЕТНЫХ ИГР, НАПРАВЛЕННЫХ НА РАЗВИТИЕ ДИАЛОГИЧЕСКОЙ РЕЧИ СТАРШИХ ДОШКОЛЬНИКОВ

Конструкт сюжетной игры «Дочки-матери»
	Цель игры: развитие умения вести диалог между педагогом и ребенком, между детьми, научить быть доброжелательным и корректным собеседником

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Рассматривание семейных фотографий. Составление детьми рассказов на тему «Какая моя мама?». Беседа на тему «Как я помогаю взрослым» с участием Петрушки.  Изготовление с детьми атрибутов к игре
	Домашние дела, чистота, забота, уход за растениями, домашний очаг
	Предметы домашнего обихода, куклы
	Мама, дочка, папа, сын
	Игровые проблемные ситуации: «Когда я стану мамой» (забота о младших, выполнение посильной домашней работы), Вносить в игру элементы труда: стирка кукольного белья, починка одежды, уборка помещения. 
Мама заботливо кормит, одевает, раздевает, укладывает спать дочку, стирает, убирает в комнате, гладит белье. Мама идет с дочкой в парикмахерскую, красиво причесывает ее, дома наряжает елочку, покупает в магазине еду, готовит вкусный обед. Празднуют день рождения дочки или сына


Конструкт сюжетной игры «Семья»
	Цель игры: развитие диалогических умений (вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога)

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Чтение рассказа В. Осеевой «Волшебное слово» и последующая беседа. Задание детям: узнать дома о труде родителей. Беседа о труде родителей с использованием иллюстрированного материала. Создание альбома «Наши папы и мамы трудятся»
	Семья, семейные праздники, родственники, младший, старший
	Предметы домашнего обихода, куклы
	Мама, папа, дети, бабушка, дедушка
	Игровые проблемные ситуации: «Когда мамы и папы нет дома» (забота о младших, выполнение посильной домашней работы), «Мы готовимся к празднику» (совместные дела с семьей), «Встречаем гостей» (правила приема гостей, поведение в гостях), «Наш выходной день» и др. Вносить в игру элементы труда: стирка кукольного белья, починка одежды, уборка помещения. По ходу игры подбирать, менять игрушки, предметы, конструировать игровую обстановку с помощью разнообразного подсобного материала


Конструкт сюжетной игры «Путешествие на корабле»
	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками (строить ролевой диалог, умение договариваться друг с другом в игре)

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Чтение (фрагментарное) стихотворения «Веселое путешествие» Е.Багрова.

Беседа «Что такое кругосветное путешествие»
	Компас, рупор, бинокль, матрос, капитан, географические названия «Африка», «Австралия», «север, юг, кругосветное путешествие
	Бинокль, карта, глобус, компас, рупор, макет корабля, изготовленный из картона
	Капитан, пассажиры, матросы
	Строим корабль, отправляемся в кругосветное

путешествие. Берем с собой бинокль, карту, компас, рупор. Придумываем

название кораблю. Пассажиры поднимаются на борт, расходятся по своим

каютам. Капитан корабля приказывает поднять якорь. Матросы слушают команды капитана


Конструкт сюжетной игры «Солдаты»
	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками (строить ролевой диалог, умение договариваться друг с другом в игре)

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Беседа с детьми о военных профессиях. Просмотр видеофильмов, мультфильмов о военных
	Военные учения, военная форма, воинский устав
	Пилотки солдат (2–3 шт., шлем танкиста( 2–3 шт., берет десантника (2 шт, бинокли (2–3 шт., силуэты оружия (автоматы, пистолеты, карта, рация, планшет для командира)
	Пограничники, моряки, пехотинцы, летчики, медсестры
	Солдаты смелые, ловкие, бесстрашные. Тренировка солдат, учеба, военные учения на полигоне. Награждения отличников службы. Солдат выполняет приказ командира, отдает честь


Конструкт сюжетной игры «Путешествие на поезде»
	Цель игры: развитие умений вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	 Просмотр мультфильма «Поезд из Ромашкова».

Знакомство с правилами поведения на ж/д и профессиями на ж/д.
Выучить песню «Веселые друзья»
	Перрон, состав, тоннель, шлагбаум, тепловоз, проводник, купе, вагон
	Стулья (по количеству детей), цветные формы (круги, квадраты, треугольники), билеты, деньги, костюмы (фуражка машиниста), изображения (правила поведения в вагоне, на перроне), уголки «магазин игрушек» вокзал, касса
	Машинист поезда, кассир, проводник
	Строим поезд, покупаем билет, слушаем  дежурного по вокзалу о правилах поведения на железнодорожном вокзале и в вагоне (нельзя кричать, бегать, толкаться, выглядывать в окно. Разговаривать спокойно и тихо).
Определение станций (Ромашково, Зоопарк, Город Игрушек) 


Конструкт сюжетной игры «День рождения»
	Цель игры: развитие умения вести диалог между педагогом и ребенком, между детьми, научить быть доброжелательным и корректным собеседником

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Беседа об организации дня рождения. Разучивание стихов, придумывание игр, аттракционов. Составление плана игры
	Правила поведения на дне рождения
	Игрушечная посуда, пластилин, кусочки материи, нитки, цветная бумага, природный материал
	Именинник, мама, папа, бабушка, Дедушка, воспитательница, братья, сестры, гости
	Педагог предлагает ребятам самостоятельно составить план игры. Выслушав предложения ребят, педагог может навести детей на мысль объединить сразу три игры: в семью, школу и в день рождения. Распреде​ляются роли, ребята делятся на группы. Во время чаепития гостей занимают интересной беседой, их приветливо угощают: «Кушайте, пожалуйста», «Попробуйте этот пирог», 

После чаепития «хозяева» с помощью педагога развлекают гостей песнями, загадками, подвижными или словесными играми. Поздравляют именинника


Конструкт сюжетной игры «Праздник»
	Цель игры: развитию умений вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, пользоваться интонацией диалога, быть доброжелательным и корректным собеседником

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Беседа «Что такое праздник?»
	Менеджер, официант

меню
	Бумага, фломастеры и карандаши, игрушки (продукты, тарелки, куклы и т.п.), колпачки, столы, стулья, скатерть, торт (из картона), телефоны, музыкальное сопровождение
	Мама, папа, брат (сестра), продавец, повар, официант, менеджер, гости
	Педагог организует деятельность детей, согласовывает с детьми действия, их последовательность, наблюдает за детьми во время игры, корректирует, играет вместе с детьми, помогает осуществлять ролевой диалог.
Заказ праздника в кафе, телефонный разговор с менеджером.  Взаимодействия гостей и официанта


Конструкт сюжетной игры «Больница»

	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками, развитие у детей слуховое и зрительное внимание, память, воображение, интонационную выразительность речи

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Экскурсия в кабинет медсестры, знакомство детей с внешним видом врачей, с инструментами, чтение сказки «Айболит» 

К. И. Чуковского, рассматривание сюжетных иллюстраций, беседы с опорой на личный опыт детей о врачах, больницы
	Врач педиатр, медсестра, фонендоскоп, шприц, термометр, рецепт, фармацевт, регистратура
	Сундучок, загадки, одежда для доктора, медсестры, санитарки, медсестры в регистратуру, фармацевта, игровой набор «Доктор», муляжи лекарств, медицинские карты
	Врач, медсестра, санитарка, фармацевт, родители
	Посещение доктора, осмотр больного, выдача рецепта, посещение аптеки, лечение кукол, согласно рекомендациям врача


Конструкт сюжетной игры «Магазин овощей»
	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками, развитие у детей слуховое и зрительное внимание, память, воображение, интонационную выразительность речи

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Дидактическая игра: «Кто больше назовет овощей».

Лепка «Овощи-фрукты для магазина»
	Продавец, покупатель, платить в кассу, витрина, товар, весы, кассир, взвешивать, овощи, названия овощей
	Халат и шапочка продавца, весы, касса для кассира, ценники жетоны с цифрами вместо денег, чеки, сумочки для покупателей, корзинки, муляжи овощей, фруктов
	Директор магазина, продавцы, кассир, покупатели, водитель, грузчик, уборщица
	Водитель привозит на машине товар, грузчики разгружают, продавцы разлаживают товар на полках. Директор следит за порядком в магазине, заботится о том, чтобы в магазин во время завозился товар, звонит на базу, заказывает товар. Приходят покупатели. Продавцы предлагают товар, показывают, взвешивают. Покупатель оплачивает покупку в кассе, получает чек. Кассир получает деньги, пробивает чек, дает покупателю сдачу, чек. Уборщица убирает помещение


Конструкт сюжетной игры «Детский сад»
	Цель игры: формирование умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками, закрепить представления детей о содержании трудовых действий сотрудников детского сада

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Беседа с детьми о работе воспитателя, помощника воспитателя, повара, медсестры и др. работников д/сада. Составление детьми рассказов на тему «Мой самый лучший день в детском саду»
	Работники детского сада, детский сад, воспитатель, логопед, врач, повар, заведующая детским садом
	Тетрадь для записи детей, куклы, мебель, посуда кухонная и столовая, наборы для уборки, мед. инструменты, одежда для повара, врача, медсестры и др.
	Воспитатель, младший воспитатель, логопед, заведующая, повар, музыкальный руководитель, физкультурный руководитель, медсестра, врач, дети, родители
	Воспитатель принимает детей, беседует с родителями, проводит утреннюю зарядку, организует игры... Младший воспитатель следит за порядком в группе, получает еду… Логопед занимается с детьми постановками звуков, развитием речи… Муз. руководитель проводит муз. занятие. Врач осматривает детей, слушает, делает назначения. Медсестра взвешивает, измеряет детей, делает прививки, уколы, дает таблетки, проверяет чистоту групп, кухни. Повар готовит еду, выдает ее помощникам воспитателя


Конструкт сюжетной игры «Школа»
	Цель игры: расширить, уточнить и конкретизировать знания детей о школе. Помогать детям в овладении выразительными средствами реализации роли (интонация, мимика, жесты)

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Беседа с детьми о школе.

Рассматривание картин о школе. Беседа о школьных принадлежностях с использованием иллюстрированного материала.

Дидактическая игра «Собери портфель».

Чтение детям произведения 

Э. Мошковской «Мы играем в школу».

Разучить песню «Чему учат в школе»
	Директор, учебники, школьные принадлежности
	Кукла в школьной форме, маленький портфель, маленькие тетради в клетку, маленькие альбомы для рисования, журнал учителя, цветная бумага, клей-карандаш, маленькие доски для рисования, мел, указка, картинки с сюжетом школьной жизни, буквы и цифры. портфели, книги, тетради, ручки, карандаши, указка, карты, школьная доска, стол и стул учителя, глобус, журнал для учителя, повязки для дежурных
	Ученики, учитель, директор школы, завуч, техничка
	Учитель ведет уроки, ученики отвечают на вопросы, рассказывают, считают. Директор (завуч) присутствует на уроке, делает записи в своей тетради (воспитатель в роли директора может вызвать к себе в кабинет учителя, дать советы, завуч составляет расписание уроков. Техничка следит за чистотой в помещении, дает звонок. Дети 1 сентября идут в школу. Знакомятся с учительницей. Сидят за партой, рисуют,

Смотрят книжки. На перемене звенит звонок


Конструкт сюжетной игры «Магазин»
	Цель игры: развитие умений вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, в нормальном темпе, пользоваться интонацией диалога. Расширить знания детей о работе продавца в магазине

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Беседа с детьми «Как я с мамой ходил в магазин (овощной, продуктовый, электробытовых товаров, хозяйственный)»

Составление детьми рассказов на тему «Что мы умеем? »: «Как купить хлеб в булочной? », «Как перейти дорогу, чтобы попасть в магазин? », «Где продают тетради, карандаши? » и т. д.
	Продавец, покупатель, платить в кассу, витрина, товар, весы, кассир, взвешивать, заворачивать вещи, названия продуктов, бытовых приборов, одежды
	Халат и шапочка продавца, весы, касса для кассира, ценники жетоны с цифрами вместо денег, чеки, сумочки для покупателей, корзинки, муляжи овощей, фруктов, продуктов, баночки из-под соков, йогуртов, сметаны, кефира, коробочки из-под чая, конфет, кофе (маленькие, стеллажи для продуктов (из коробок)
	Директор магазина, продавцы, кассир, покупатели, водитель, грузчик, уборщица
	Водитель привозит на машине товар, грузчики разгружают, продавцы разлаживают товар на полках. Директор следит за порядком в магазине, заботится о том, чтобы в магазин во время завозился товар, звонит на базу, заказывает товар. Приходят покупатели. Продавцы предлагают товар, показывают, взвешивают. Покупатель оплачивает покупку в кассе, получает чек. Кассир получает деньги, пробивает чек, дает покупателю сдачу, чек. Уборщица убирает помещение.
В магазине работает продавец


Конструкт сюжетной игры «Скорая помощь»
	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками, развитие у детей слуховое и зрительное внимание, память, воображение, интонационную выразительность речи; воспитание дружеских взаимоотношений между детьми, уважение к труду врача

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.).

Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в аудиозаписи.
Беседа «Скорая помощь»
	Машины специального назначения 
	Халат врача, халат медсестры, шапочки с красным крестом, одноразовые шприцы без иголок, пластиковые бутылочки, баночки, капельницы, фонендоскоп детский, термометр игрушечный, горчичники из желтой бумаги, бинт, салфетки (вата, бланки для рецептов, сумочка для врача с крестом
	Больной, врач и медсестра, водитель
	Больной звонит по телефону 03 и вызывает скорую помощь: называет фамилию и имя сообщает возраст, адрес, жалобы. Скорая помощь приезжает. Врач с медсестрой идут к больному. Врач осматривает больного, внимательно выслушивает его жалобы, задает вопросы, прослушивает фонендоскопом, измеряет давление,. Медсестра измеряет температуру, выполняет указания врача: дает лекарство, делает уколы, обрабатывает и перевязывает рану и т. д. Если больной очень плохо себя чувствует, его забирают и везут в больницу


Конструкт сюжетной игры «Ателье»
	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками, развитие у детей слуховое и зрительное внимание, память, воображение, интонационную выразительность речи; воспитание дружеских взаимоотношений между детьми, уважение к труду взрослых

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Чтение произведений: С. Михалков «Заяц портной», Викторов «Я для мамы платье шила», Гринберг «Олин фартук». Дидактическая игра «Что у тебя шерстяное?» Рассматривание образцов тканей. Беседа «Что из какой ткани можно сшить?» Изготовление альбома «Образцы тканей». Рассматривание журналов мод 
	Модельер, закройщик, швеи, вышивальщица, гладильщица, кладовщик, кассир-приемщик
	Атрибутов для игры с привлечением родителей (витрина, гладильные доски, наборы тканей, пуговиц, ниток, лекала выкроек и др.). Разнообразные ткани на витрине, наборы, содержащие нитки, иголки, пуговицы, наперстки, 2-3 швейные машины, ножницы, выкройки (лекала), сантиметровая лента, стол раскроя, утюги, гладильные доски, фартуки для швеи, журнал мод, трюмо, квитанции
	Модельер, закройщик, швеи, вышивальщица, гладильщица, кладовщик, кассир-приемщик
	Выбор фасона, советы, делают заказ, снятие мерок, раскладка выкроек и крой, примерка, пошив изделий, их отделка, вышивка, глажение, швея сдает готовую продукцию на склад, оплата заказа, получение заказа


Конструкт сюжетной игры «На выставке народного творчества — «Ярмарка»
	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками (строить ролевой диалог, умение договариваться друг с другом в игре) 

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Беседа «Что такое ярмарка?»

Выставка предметов народного творчества: предметы расписанные хохломой, гжелью, городецкой росписью.

«Песенка друзей» муз. В. Герчик

	«Хохломская

роспись»,

«народное

творчество»,

«народный промысел», «дымковская игрушка», «гжель», «городец», «завиток», «кудря» и т.д.
	Автобус, сделанный из стульчиков, руль для водителя,

касса, билеты на автобус, витрина с дымковскими игрушками, выставка

предметов, расписанных хохломой, гжелью, городецкой росписью

	Водитель, пассажиры, экскурсоводы
	Педагог предлагает детям отправиться на

выставку народного творчества. Автобус отправляется через 5 минут. Дети в кассе покупают билеты на автобус, а затем занимают места

в автобусе. 
Детей встречает экскурсовод и приглашает в зал хохломы. Дети

рассматривают предметы, расписанные хохломой, вспоминают, где зародился

этот промысел, какие основные элементы используются в хохломе, какой цвет краски применяется, какие предметы разрисовывают В зале

дымковской игрушки их встречает другой экскурсовод


Конструкт сюжетной игры «Пограничники»
	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками (строить ролевой диалог, умение договариваться друг с другом в игре)

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Знакомство детей с историей нашей страны: ВОВ, гражданская война-20 век.

 Разучивание песен на военную тематику
	Военные учения, военная форма, воинский устав
	Игрушки: пистолеты, автоматы; погоны, знаки различия, палатка (для оборудования санчасти), санитарные сумки, бинт, вата, фляжка, те­лефон, бинокли, котел, кружки
	Пограничники, медсестры
	Пограничники: смелые, отважные, ловкие. Учения пограничников, занятия, отдых. Дрессировка собак. Пограничник на посту охраняет границы нашей Родины.

Заметил следы на контрольной полосе на песке. Задержали нарушителя границы, проверяют документы, отвели в штаб


Конструкт сюжетной игры «Строители»
	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками, воспитание уважения к труду взрослых.

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Беседа «Зачем нужны строители?»

Чтение сказки «Теремок», произведений «Кто построил тот дом?»
	Дизайн, архитектор, строительная площадка
	Планы строительства, различные строительные материалы, униформа, каски, инструменты, строительная техника, образцы материалов, журналы по дизайну
	Строитель, каменщик, шофёр, грузчик
	Выбор объекта строительства. Выбор строительного материала, способа его доставки на строительную площадку. Строительство. Дизайн постройки. Сдача объекта


Конструкт сюжетной игры «Матросы»
	Цель игры: развитию умений вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, пользоваться интонацией диалога

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Рассматривание иллюстраций, фотографий.

Дидактическая игра: «Военная морская техника»
	Флот, военный корабль, капитан, Черноморский, Балтийский и Северный флот, бинокль, карта, рация
	Макет военного корабля, морская форма, иллюстрации кораблей и морского вооружения, атрибуты военно-морского флота
	Матросы.

Врачи. Командир корабля
	Тренировка моряков на суше, врачи проверяют здоровье моряков перед выходом в море. Моряки на палубе, смотрят в бинокль, крутят штурвал. Охраняют морские границы нашей Родины. Моряки по рации общаются с землей. Командир катера отдает команды, изучает карту


Конструкт сюжетной игры «Моряки»
	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Беседа: «Моряки подводной лодки».

Просмотр иллюстраций: «Подвиги моряков»

	Спасательный круг, подводная лодка
	Флаги; спасательные круги; спасательные жилеты; акваланги; матросские воротники
	Моряки, водолазы
	Постройка корабля, подводной лодки; подготовка к плаванию, выбор маршрута;

выполнение ролевых действий; ремонт судна; подъем флага на корабле


Конструкт сюжетной игры «Готовимся стать космонавтами»
	Цель игры: развитию умений вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, пользоваться интонацией диалога, быть доброжелательным и корректным собеседником.

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Рассказ воспитателя о космосе и космонавтах.

Беседа с детьми о первом космонавте Ю. Гагарине, о первой женщине-космонавте В. Терешковой.

О первых космонавтах – собаках: Белка и Стрелка. Аппликация «Космонавт»
	Космос, космическое пространство, Вселенная, планеты, космический корабль, выход в открытый космос, связь с Землей
	Карта Земли, Луны, звездного неба, машина-луноход, антенна, рация, пульт управления, наушники, планшет, блокнот, фотоаппарат, открытки планет, звездного неба, дидактическая игра «Доктор»
	Космонавты, врачи, провожающие, фотографы, врачи
	Тренировка космонавтов, полеты в космос для изучения звезд, других планет. Врачи «проверяют здоровье» космонавтов перед полетом.

В космосе используем космическую еду, скафандры для защиты. Общаемся с инопланетянами. Обмениваемся сувенирами. Выходим в открытый космос. Держим связь с землей, используем видеосвязь, компьютеры, фотоаппараты. На земле встречаем космонавтов после полетов. Врачи проверяют здоровье после полета, измеряют давление. Идет тренировка других космонавтов на тренажерах


Конструкт сюжетной игры «Космос»
	Цель игры: развитию умений вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, пользоваться интонацией диалога

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Рассматривание фотоиллюстраций о космических ракетах, о работе космонавтов на Земле и в космосе.

Чтение рассказов и книг на тему космоса
	Космос, космическое пространство, Вселенная, планеты, космический корабль, выход в открытый космос, связь с Землей
	Карта Земли, Луны, звездного неба, машина-луноход, антенна, рация, пульт управления, наушники, планшет, блокнот, фотоаппарат, открытки планет, звездного неба
	Космонавты, врачи, провожающие, инопланетяне, фотографы, врачи
	Построили космическую ракету, космонавты полетели на Луну изучать лунный грунт. На Луне есть впадины и горы. Высадка на Луне, ходим в невесомости, фотографируем лунные пейзажи, звезды, солнце. По Луне передвигаемся на луноходе.

Полетели на другие планеты: Марс, Сатурн. Изучаем пробы грунта с других планет


Конструкт сюжетной игры «Пожарные»
	Цель игры: развитию умений вступать в общение, поддерживать и завершать общение, говорить выразительно, быть доброжелательным и корректным собеседником

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Чтение книги С. Маршака «Пожар». Рассматривание иллюстраций. Беседа «Пожарная безопасность»
	Пожарные, пожарная лестница, пожарный костюм
	Набор пожарных машин, рации, телефоны, карты, планы, символика пожарной службы, инструменты, перчатки, защитные каски, фонари, набор «Пожарные», пульты управления, тросы
	Пожарные
	Вызов по тревоге на место пожара, ориентировка на местности, распределение работ между пожарными, использование  пожарной техники, доставка необходимых предметов 


Конструкт сюжетной игры «Спасатели»

	Цель игры: развитие умений принимать на себя роли специалистов «Службы спасения» и осуществлять действия соответственно роли

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Чтение книг С. Маршака «Рассказ о неизвестном герое», «Пожар». Рассматривание иллюстраций. Беседа «Аварийные службы нашего города». Рассказ о службе спасения. Дидактическая игра «Набери правильно номер телефона»
	Мобильный, гуманный, чрезвычайное происшествие
	Набор техники специального назначения, рации, телефоны, карты, планы, символика службы спасения, инструменты, перчатки, защитные каски, фонари, набор «Скорая помощь», пульты управления, тросы
	Врач, спасатели, водитель
	Вызов по тревоге на места происшествия, ориентировка на местности, распределение спасательных работ между группами, использование техники специального назначения, оказание первой медицинской помощи, доставка необходимых предметов в район происшествия


Конструкт сюжетной игры «Зайцы и волки»
	Цель игры: формирование у детей нормы и правила общения и поведения дома и в общественных местах, формирование навыка доброжелательно относиться к собеседнику

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Чтение сказки «Лиса и заяц»;

Обсуждение сказки: её героев (их поведение, действия), сюжета сказки
	Избушка лубяная, избушка ледяная, клочки по закоулочкам-шерсть полетит в разные стороны, коса, посечи
	Маски (зайца, лисы, петуха медведя), афиша на сказку «Заюшкина избушка», картонный домик по типу деревянного
	Заяц, лиса, петух, медведь, разсказчик
	Дети демонстрируют умение договариваться в процессе распределения ролей, в процессе планирования игрового пространства; проявляют доброжелательное отношение к сверстникам


Конструкт сюжетной игры «Куклы у врача»
	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками (строить ролевой диалог, умение договариваться друг с другом в игре), развитие у детей слуховое и зрительное внимание, память, воображение, интонационную выразительность речи; воспитание дружеских взаимоотношений между детьми

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Экскурсия в кабинет медсестры, знакомство детей с внешним видом врачей, с инструментами, 

рассматривание сюжетных иллюстраций, беседы с опорой на личный опыт детей о врачах, больницы.

Беседа о профессии доктор
	Врач педиатр, медсестра, фонендоскоп, шприц, термометр, рецепт, фармацевт, регистратура
	Сундучок, загадки, одежда для доктора, медсестры, санитарки, медсестры в регистратуру, фармацевта, игровой набор «Доктор», муляжи лекарств, медицинские карты на каждого больного и геометрические фигуры, куклы
	Врач, куклы, медсестра, санитарка, фармацевт, родители
	Посещение доктора, осмотр больного, выдача рецепта, посещение аптеки, лечение кукол, согласно рекомендациям врача


Конструкт сюжетной игры «Рыцари и принцессы»

	Цель игры: формирование у детей нормы и правила общения и поведения дома и в общественных местах; понимать, что грубое, конфликтное общение ни к чему хорошему

не приводят, формирование навыка доброжелательно относиться к собеседнику

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Чтение сказок «Золушка», «Рыцарь и дракон». Беседа «Правила хорошего поведения»

Просмотр иллюстраций «Рыцарей», «Принцесс»
	Рыцарь, доспехи, правила поведения в общественных местах.
	Рыцарские доспехи, бальные платья, аксессуары, фишки, ордена
	Рыцари и принцессы
	Усвоить правила поведения будущим принцессам и

рыцарям помогает фея Вежливости. Она поет «волшебные песни», дарит новые

вежливые слова, рассказывает о том, принцессами и рыцарями, передает

девочкам правила поведения Золушки и т.п. Правила Золушки и правила настоящего рыцаря.

Все шаги и достижения на пути посвящения в рыцари и принцессы

вознаграждаются специальными фишками «за трудолюбие», «за скромность»,

«за честность», «за благородный поступок», «за предупредительность» и т.д.

Дети хранят эти фишки в отдельных конвертах, в конце недели подсчитывают

общее количество фишек у каждого ребенка, определяют победителя. Девочкам

можно давать сердечко «с искорками доброты»


Конструкт сюжетной игры «На балу»

	Цель игры: формирование у детей нормы и правила общения и поведения дома и в общественных местах

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Рассматривание электронных версий картин: Чарльз Эдвард Галле «Подготовка к балу», Роман Рибера «На бал», Фридерик Везин «На балу».

Беседа о правилах этикета в общественных местах
	Бал, этикет, галантный кавалер, портниха, менуэт, аккуратный
	Послание, мягкие модули; элементы одежды (шляпы для мальчиков и юбки, накидки, платки, шляпки для девочек); украшения (веера, бусы, браслеты, веночки, заколки); зеркала, расчески,  шкатулки, сундук, вешалки; музыка для танца на балу; запись звука движущейся машины
	Приглашенные гости
	Дети начинают перевоплощаться в гостей бала, наряжаться. Мальчики надевают шляпы, цилиндры. Девочки украшают себя шарфами, заколками, бусами и др. Мальчики строят машины из мягких модулей.
Девочки продолжают наряжаться и прихорашиваться, помогая друг другу Мальчики выбирают себе пару и помогают девочке сесть в машину.
Дети становятся парами и начинают танцевать движения по своему выбору. Педагог показывает правильные движения танца, дети повторяют понравившиеся


Конструкт сюжетной игры «Добрый доктор»

	Цель игры: формирование у детей нормы и правила общения и поведения в общественных местах; формирование навыка доброжелательно относиться к собеседнику

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Чтение сказки и фрагментарный просмотр мультфильма «Доктор Айболит»
	Сказка, сказочный герой, автор сказки, добро и зло
	Костюмы петрушки и Доктора Айболита, бумага, карандаши, краски, атрибуты для игры, фишки, елочные шишки, конфеты, печенье
	Петрушка, Доктор Айболит
	Педагог приглашает детей на веселое путешествие по любимым книгам.

Путешествие начинается с того, что воспитатель в костюме Петрушки объявляет о выступлении труппы кукольного театра. За ширмой ребята показывают заранее подготовленные коротенькие сценки, взятые из произведений любимых детских писателей



Конструкт сюжетной игры «Зоопарк»

	Цель игры: формирование у детей нормы и правила общения и поведения дома и в общественных местах; понимать, что грубое, конфликтное общение ни к чему хорошему

не приводят, формирование навыка доброжелательно относиться к собеседнику

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Беседа о зоопарке, для чего они созданы, как там живется животным.

Чтение литературных произведений о животных: 
С. Я. Маршак «Где обедал воробей», «Детки в клетке» 
	Зверолов, экскурсовод, животные Африки, животные Севера, животные Австралии, сумчатые
	Крупный строительный материал, дикие животные (игрушки, посуда для кормления животных, инвентарь для уборки (ведра, метлы, совки, халаты, шапки, санитарная сумка (фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, шприц, мази, таблетки, порошки, касса, билеты, деньги. Фигурки зверей по зонам проживания
	Строители, водитель, грузчики, животные, работники зоопарка, ветеринарный врач, кассир, посетители зоопарка.
	Строители строят зоопарк: ставим клетки для зверей из кубиков, кирпичиков, поселяем зверей, делаем вольеры, сажаем деревья. Водитель привозит животных. Грузчики разгружают, ставят клетки с животными на место. Работники зоопарка ухаживают за животными (кормят, поят, убирают в клетках). Ветеринарный врач осматривает животных (измеряет температуру, прослушивает фонендоскопом, лечит больных. Кассир продает билеты. Экскурсовод проводит экскурсию, рассказывает о животных, говорит о мерах безопасности 


Конструкт сюжетной игры «На улице»

	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками (строить ролевой диалог, умение договариваться друг с другом в игре)

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Беседа о правилах дорожного движения.

Изучение дорожных знаков.
Дидактические игры: «Домино – дорожные знаки», «Транспорт»
	Правила дорожного движения, светофор, пешеходный переход, пассажир, пешеход. Пешеходный светофор: зеленый–стой, красный–иди
	Знаки дорожные, кепки с трафаретами «такси», «молоко», «хлеб», «грузы», «стройка», «скорая помощь», «пожарная», рули разного диаметра – 3–6 шт., силуэты разных машин для одевания на шею, жезлы милицейские, автозаправочная станция из коробок
	Водители автобусов, грузовиков, пассажиры, пешеходы, регулировщики
	На перекрестке стоит милиционер – регулирует движение.

Пешеходы идут по тротуару. Дорогу переходят на зеленый свет.

Для пешеходов специальный переход – «зебра». Соблюдаем правила дорожного движения.

Водитель пожарной машины - привозит пожарных на пожар, помогает выдвигать лестницу, разворачивать пожарный рукав.

Водитель «Скорой помощи» - помогает загружать больных в машину, подает носилки, едет осторожно


Конструкт сюжетной игры «Водители»

	Цель игры: развитие умений вступать в ролевое взаимодействие со сверстниками (строить ролевой диалог, умение договариваться друг с другом в игре), развитие у детей слуховое и зрительное внимание, память, воображение, интонационную выразительность речи; воспитание дружеских взаимоотношений между детьми

	Подготовка к игре
	Словарная работа
	Предметно-игровая среда
	Роли 
	Игровые действия

	Чтение: 
С. Михалков «Дядя Степа – милиционер», 
Б. Житков «Светофор» и др.

Заучивание наизусть стихов о правилах дорожного движения

Рассматривание фотоиллюстраций о работе ГИБДД
	Правила дорожного движения, пост ГИБДД,

регулировщик, перекресток
	Знаки дорожные, кепки с трафаретами «такси», «молоко», «хлеб», «грузы», «стройка», «скорая помощь», «пожарная», рули разного диаметра – 3–6 шт., силуэты разных машин для одевания на шею, жезлы милицейские, автозаправочная станция из коробок
	Водители автобусов, грузовиков, пассажиры, пешеходы, регулировщики
	На машинах возят кукол, строительный материал. Водитель ведет машину осторожно, чтобы не наехать на людей. Машины заправляют бензином, едут на стройку, сгружают строительный материал, засыпают песок. Водитель едет на зеленый свет светофора, на красный— стоит.

Водитель такси — возит людей на работу, в театр, в кино.

Водитель грузовой машины —наливает бензин в машину, моет ее, ставит в гараж.

Водитель автобуса — ведет машину осторожно, аккуратно, кондуктор продает билеты. Автобус развозит людей, куда им нужно
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				Столбец1
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		средний уровень		50%

		низкий уровень		40%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.
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				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.
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				высокий уровень		средний уровень		низкий уровень

		Методика 1		10%		50%		40%

		Методика 2		10%		50%		40%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.






