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ВВЕДЕНИЕ
Актуальность изучения данной темы заключается в том, что культуру и мифологию Древней Греции мы знаем лучше, чем свою собственную. А ведь многие обычаи как раз из прошлого, из языческих времен. Именно мифология помогает глубже понять культуру народа, особенно когда письменных источников практически нет. У древних славян были свои ценности и взгляды, которые отразились в их верованиях и мироощущении, поэтому из их мифологии можно извлечь полезные уроки. Начиная с античных времен, люди задавались вечными вопросами: каким образом они очутились в этом мире, как он устроен и, каким образом существует сама жизнь? Каждый народ находил на эти вопросы свои ответы. Видя, что у народов, проживавших на разных территориях, в разное время, много схожего задумываешься, а совпадение ли это?
Проблемный вопрос: Повлияла ли греческая мифология на славянскую или славянская мифология развивалась самостоятельно?
Гипотеза: если славянская мифология берет свои корни в греческой, то должны сохраниться некоторые сходства

Цель: доказать сходство происхождения славянской мифологии путем её сравнения с греческой
Объект исследования: мифология

Предмет исследования: образы богов и мифических существ

Для достижения цели были поставлены следующие задачи:

1) изучить научно - теоретическую литературу, материалы, включающие хронологию развития мифологии, представления о происхождении мира у древних греков и славян, богов и мифических существ греческой и славянской мифологии;

2) произвести сравнительный анализ верховных богов и мифических существ греческой и славянской мифологии (деяния, взаимоотношения их друг с другом, отношение их к человеку);

3) сделать выводы, найти сходства и различия и выявить, чем они обусловлены.

Методы исследования: 

1) поисковый (сбор информации и литературы по славянской и греческой мифологии);

2) системный (систематизация материала по данной теме);

3) описательный (описание богов и мифических существ);

4) исследовательский (текстуальный анализ литературы, обработка информации, формулировка выводов);
5) cравнительно – сопоставительный – сравнение и сопоставление фактов из славянской и греческой мифологии). 
Глава I. Теоретическая часть

1.1 Мифы и мифология

Миф (от греч. μῦθος- «предание, сказание») – это фольклорный жанр, который иллюстрирует представления человека об устройстве мира. Отдельные мифы в каждой цивилизации складывались в систему мифологии и служили основой для верований и религий. Учёным доподлинно неизвестно, когда и где появились первые мифы. Однако они установили, что мифологии начали формироваться ещё в первобытном обществе. Древние люди не понимали, как устроен мир и от чего зависит их судьба, и создавали разные истории, чтобы объяснить это. Разделяют древние мифы на несколько групп. Так, к этиологическим мифам причисляют сюжеты о появлении предметов или явлений. Например, о животных и растениях, солнце и дожде или даже о профессиях. Космогонические мифы рассказывают о происхождении мира и его устройстве. Таким образом, во многих древних мифологиях мир держится на некой «мировой оси». Существуют и антропогонические мифы, которые рассказывают о происхождении и сотворении первых людей. Например, в ряде мифологий боги сотворяют людей из деревьев.

Любая мифология начинается с мифа о возникновении мира. Затем миф дополнялся легендами и историями, в которых присутствовали первые признаки религии, культуры, искусства, философии и истории. Всё это расширялось и обрастало метафорами, эмоциональным восприятием и поэтизировалось. Вследствие этого в мифологическом восприятии мира всё это перемешалось и объединилось.
При помощи мифов человек пытался осознать и выстроить целостную картину мира, пробовал объяснить окружающую его природу. Для «раннего» человека мир был окутан неизведанным и таинственным и для того, чтобы придать окружающим предметам и явлениям ясности, человек стал наделять их именами и особенными свойствами. Тем самым человек начал придумывать сам миф. В какой-то момент все эти мифы начинают складываться в систему, обретать структуру. после чего началось возникновение целостного представления о мире – мифологии.
Мифология – форма общественного сознания, способ понимания природной и социальной действительности, который характерен для ранних этапов развития общества. Это совокупность, система мифов; наука о мифах. Мифология стала отправной точкой в формировании ранних форм религий мира. Разделяют такие понятия как мифологические представления, такие как мифическая картина мира и мироощущение, и мифологическое повествование, где есть сюжеты и события.
Мифология стала выполнять различные функции в жизни индивидуума:

· мифы стали связывать воедино временные отрезки, то есть общество и люди не просто жили, а у них было прошлое и будущее, и именно эти понятия и стали связываться с мифологией;

· мифы стали формировать коллективные представления народов о мире и своих целях в нём;

· мифы стали объединять народы духовно, а также являться поводом к поддержанию порядка;

· мифы давали возможность людям сформировать в том числе и свою систему ценностей, тем самым появились первые понятия о том, что такое добро и что такое зло;

· мифы утоляли жажду знаний древних людей об окружающем мире, так как именно мифы выстраивали цепочки о возникновении мира и его строении.

Таким образом мифология сочетала реальные, причём достаточно точные, наблюдения бытия с вымыслами. То есть, мифология стала духовным символом, который объединял материальный, физический мир с миром духовным и всё, что окружало человека, получило свои имена. Мифы стали складываться в определённую систему и приобретать структуру. Впоследствии это привело человека к первым проявлениям религии.

Главная задача мифа заключается в том, чтобы задать образцы, модели для всякого важного действия, совершаемого человеком, миф служит для ритуализации повседневности, давая возможность человеку обрести смысл в жизни.

1.2 Периоды развития греческой и славянской мифологии
Древнегреческая и славянская мифологии имели разные периоды развития.  

Мифология Древней Греции прошла в своём развитии три основных этапа: доолимпийский, олимпийский и героический.

Доолимпийский (III тысячелетие до н. э.) пришёлся на историческую эпоху, когда человек чувствовал себя беззащитным перед силами природы. Окружающий мир представлялся в виде первобытного хаоса, в котором действовали неуправляемые стихии. Главной действующей силой природы мыслилась земля, всё порождающая и всему дающая начало.  

Этот период имел свои особенности:
· земля порождала чудовищ, олицетворявших её тёмную хтоническую силу: титанов, циклопов, многоголового змея Тифона.

· божества доолимпийского периода были далеки от идеальных изваяний: идея божества была ещё не отделена от предмета, который мыслился его олицетворением. Например, в городе Сикионе (Пелопоннес) Зевса изначально почитали в виде каменной пирамиды.

· окружающий мир пугал человека, представлялся ему враждебным, заставлял прятаться и искать спасения.

Олимпийский период (II тысячелетие до н. э.) связан с переходом к патриархату. Вместо мелких богов и демонов появляется один главный, верховный бог Зевс, которому поклоняются все остальные боги и демоны. 

Этот период имел свои особенности:
· Зевс сам ведёт борьбу с чудовищами, побеждает титанов, киклопов, Тифона и гигантов и заточает их под землю, в тартар.

· появляются боги нового типа: например, Гера стала покровительницей браков и моногамной семьи, Деметра — культурного земледелия, Афина Паллада — честной, открытой и организованной войны.

· к олимпийскому периоду относят подвиги Геракла, загадку Сфинкса, которую разгадал Эдип, Одиссея, который не поддался завораживающему пению сирен и невредимо проплыл мимо них, что способствовало гибели сирен.

Героический период (около 700 г. до н. э.) характерен тем, что от богов и смертных рождаются герои, которые помогают богам в установлении порядка и в уничтожении чудовищ. 

Этот период имел свои особенности:
· истории героя посвящён отдельный цикл, рассказывающий обо всей его жизни: мифы о Геракле, Тезее, аргонавтах, которые легли в основу гомеровского эпоса и греческого искусства V века.

· благодаря своему происхождению герой занимает промежуточное положение между Олимпом и миром человеческим: один из его родителей мог быть богом (Ахилл – Фетиды и Пелея, Эней – Афродиты и Анхиса) или герой, рождённый от смертных, имеет могучего бога-покровителя (Тезею помогает Посейдон, Одиссею – Афина, Ясону – Гера).

· герои в этой мифологии заметно смелеют, их свободное обращение с богами растёт, они осмеливаются даже вступать в состязания с богами.

· для героической эпохи характерны мифы о родовом проклятии, которое приводит к гибели нескольких поколений подряд: например, тиванский царь Лай украл ребёнка и был за это проклят отцом этого ребёнка, проклятие лежало на всём роде Лая: сам он погиб от руки собственного сына Эдипа.

Мифология славян прошла в своём развитии три основных этапа: древний период, классический и поздний. При этом оригинальные славянские мифы не сохранились, так как они были обработаны и интерпретированы христианскими авторами в период христианизации славян.  

Древний (до VI века). Почти нет свидетельств о древнейшей славянской религии и мифологии в этот период. Славянское язычество не было обособлено от верований родственных и соседствующих со славянами народов.

В этот период, при разделении праславянской общности, стали формироваться племенные верования славян, имевшие значительные региональные отличия. Наряду с общеславянскими божествами (Сварог, Перун, Лада), в каждом племени складывался свой пантеон богов, одни и те же боги получали различные названия. 

Классический (до X века). Происходит формирование племенных верований. Наряду с общеславянскими божествами, в каждом племени складывался свой пантеон богов. При расселении славянских племён в VI—IX веках их культура смешивалась с верованиями местных финно-угорских, балтийских и тюркских народов. Божества характеризовались наиболее обобщённым типом функций. Славяне различали и противопоставляли чёрное и белое начало мира, тёмное и светлое, земное и небесное, женское и мужское начала. Например, известно противопоставление Белобога и Чернобога, Перуна и Велеса, Святовита и его врагов.

Поздний (c XI века) период развития язычества относится ко времени после принятия христианства. Последнее значительно повлияло на традиционные верования и мифологию. Некоторые особенности этого периода: 

· уничтожение идолов так называемого Владимирова пантеона (их торжественно сбросили в Днепр), а также запрет язычества и его обрядов.

· отождествление старых богов с христианскими святыми. Например, громовержец Перун превратился в святого Илью, бог мудрости Велес – в святого Власия, солнечный бог Ярило – в святого Георгия.

· языческие верования становятся частью народной культуры – пережитками, которые встречаются в христианской культуре, но не рассматриваются как противоположные ему (если не считать церковную борьбу с суевериями).
1.3 Представления греков о мире

Представление древних греков о Земле как о плоском диске или выпуклом щите является центральным элементом их мифологии и ранней космографии. ‎Земля мыслилась как плоский или слегка выпуклый диск, который находится в центре Вселенной. 

Древние греки представляли мир как упорядоченный космос, созданный богами из первобытного Хаоса, где Земля и Небо были первыми сущностями. Их мир состоял из обитаемого мира людей, небесного свода, внешнего океана и подземного царства, куда души умерших попадали после смерти. Олимпийские боги жили на горе Олимп, управляя всеми событиями по своей воле.

1.4 Система богов греческой мифологии

Греческая литература основана на мифологической основе. Мифы были созданы на самых ранних этапах развития человеческого общества в разных греческих областях. Впоследствии все эти легенды слились в единое целое. С помощью мифов древний грек пытался объяснить все явления природы, представляя их как живые существа. Сначала люди испытывали сильный страх от природных стихий, изображая богов в страшном зверском облике (например, Химер, Медуза Горгона, Сфинкс, Лернейская Гидра).

Но позже Боги стали антропоморфными, это значит, что они имели человеческое лицо и им свойственны самые разные качества, присущие человеку. Это ревность, щедрость, зависть, великодушие.

Бессмертие было главной отличительной чертой бога от человека.
Боги были могущественны, и несмотря на это, они легко общались с обычными людьми   вступали в любовные связи с ними, чтобы породить сильных героев на земле.
Разные сюжеты мифов древнегреческого происхождения постоянно присутствуют в сочинениях древнегреческих писателей; в эпоху эллинизма появляется традиция создания собственных аллегорических мифов.

Многие мифологические сюжеты являются основой греческой драматургии (Приложение 1).
В Древней Греции были две основные группы богов: титаны и олимпийские боги (Приложение 2). Греки делили божеств на три группы: пантеон (великие олимпийские боги), низшие божества и чудовища.
Каждый бог обладал своими функциями и символами (Приложение 3).

Олимпийские боги

Зевс – верховный бог, повелитель молний, владыка неба и земных царей. Изображался как могучий и бородатый мужчина зрелого возраста с благородными чертами лица, обрамлённого густыми локонами. Его атрибутами были щит и двусторонний топор (лабрис), иногда орёл, местопребыванием считался Олимп. Зевс мыслился «огнём», владел небом. Распределял добро и зло на земле, вложил в людей стыд и совесть. Устанавливал законы жизни. Был грозной карающей силой, иногда его ассоциируют с судьбой.

Посейдон – брат Зевса, бог морей, покровитель рыбаков и мореходов. Внешне был похож на Зевса. Его атрибуты - трезубец, иногда рыба или дельфин, иногда разъезжающий на колеснице. Его дом – подводный дворец. Повелевал морями и всеми водоемами, бурями и землетрясением, наводнением и засухой.

Деметра – сестра Зевса, богиня плодородия и земледелия изображалась двояко. Как добрая к людям богиня в виде юной девушки в венке из колосьев или как скорбящая мать в облике женщины, окутанной покрывалом. Её атрибуты колосья, серп, плоды, и иногда рог изобилия. Её имя означает «мать-земля». Покровительница сельского хозяйства.

Гестия – сестра Зевса, богиня семейного очага и жертвенного огня. Изображается как красивая и благородная женщина, облаченная в длинное белое одеяние и окруженная магическим огнем. Ее постоянный символ — светильник, который она держит в руках. Этот светильник является не только источником света, но и священным атрибутом богини, который олицетворяет огонь и его очарование.

Гера – жена Зевса, богиня брака и семьи. Её представляли статной женщиной, с благородными чертами лица и взглядом, наполненным спокойным величием и властью. Часто на Гере была корона или диадема как знак верховенства. Иногда она носила пояс Венеры, который делал её привлекательной. В некоторых античных источниках встречаются изображения богини с гранатом в руке — символом плодородия. 

Гефест – сын Зевса и Геры, бог огня, и кузнечного дела. Часто изображался постаревшим и бородатым. Иногда он представал в тунике без рукавов, в овальной шапочке и с молотом и клещами кузнеца в руках. Он был добрым, добродушным и любимым богом. У него были самые искусный руки из всех богов.

Арес – сын Зевса и Геры, бог войны, хитрый и кровавый. Изображался обычно в виде могучего и зрелого воина в доспехах с мечом в руке и шлемом на голове. Иногда он появлялся верхом на лошади или быке. Отличаясь вероломством и хитростью, предпочитал войну ради самой войны войну, коварную и кровавую.

Афина – дочь Зевса, богиня мудрости, войны и ремёсел. Её изображали, суровой и величественной девой в шлеме, с копьём и щитом. В одной руке она держала щит, а в другой — копьё. Как эмблема, на её щите или на кромке одеяния изображались переплетённые змеи.  Еще один атрибут Афины — сова, которая символизировала мудрость. Сова и змея были для неё священными.

Артемида – дочь Зевса, сестра близнец Аполлона, богиня охоты и природы и женского целомудрия. Изображалась охотницей в коротком одеянии, вооружённой колчаном и луком или лунной богиней, одетой в длинное, струящееся платье и держащей факел. Она следила за исполнением законов, гармонизирующих растительный и животный мир, пользуясь своими стрелами как орудием наказания.

Аполлон – сын Зевса, бог солнца и света. Изображали как юношу атлетического телосложения, обычно обнажённого, олицетворял физическое совершенство. Его атрибуты - лавр, лира, лук и стрелы. Мог предсказывать будущее. Был символом солнца, искусства, поэзии, медицины.

Гермес – сын Зевса, бог торговли и прибыли, пастухов и путешественников, бог атлетов. Изображался с кадуцеем (жезл обвитым змеями) в руках и в крылатых сандалиях. Он — один из самых умных и хитрых Олимпийских богов. Он изобрел лиру, алфавит, и кубы. Покровитель пастухов, и гид между царством богов и человеческим миром.

Афродита – жена Гефеста, богиня любви, красоты и молодости. Изображалась полуобнажённой или обнажённой с зеркалом, яблоком, миртовым венком, священной птицей или голубем, скипетром и цветком. Иногда её также изображали верхом на лебеде или гусе.

Аид – брат Зевса и Посейдона, бог царства мёртвых. Был похож на Зевса – могучий, зрелый мужчина, восседающий на троне. В руке он держал двузубец или жезл, иногда с рогом изобилия. У ног Аида обычно лежал Цербер. Он был изгнан с Олимпа, так как хотел владеть всем живым на земле.

Низшие божества и чудовища (Приложение 4)
Сатиры - лесные боги, такие же, как лешие, демоны плодородия. Они были изображены козлоногими и волосатыми. У них был хвост лошади и небольшие рога. Сатиры совсем не любят людей, они были озорными и веселыми, охотились, интересовались винами, ходили за лесными нимфами. В мифологии они обозначали грубые начала природы и человека, поэтому их изображали с уродливым лицом с тупым и широким носом, раздробленными ноздрями и взъерошенными волосами. 

Нимфы олицетворяет живые стихийные силы. Нимфы проявляют их в природе. Действуют они там, где нет человека поблизости. Чаще в гротах, долинах, лесах. Изображались они красивыми молодыми девушками. У них были прекрасные волосы, а уборы и венки были из полевых цветов. Нимфы делают ткань, весело поют песни. Еще они охотятся вместе с Артемидой.

Оры - богини сезонов года, которые соблюдали четкий порядок в природе. Они – стражники Олимпа. Они открывают, закрывают небесные вороты. Их называют привратниками небес. В их обязанности также входит запрягать коней Гелиоса.
Пегас – крылатый конь, символ вдохновения. Сирены – морские существа, своим пением заманивавшие моряков.
Кроме всего прочего, бесчисленное множество монстров – чудовищ существует в мифологии. 

Гарпии – злобные убийцы детей и душ человеческих, которые неожиданно налетают и также мгновенно пропадают, как ветерок, наводят на людей ужас.

Количество их составляет от 2 до 5; изображаются как дикие полуженщины – полуптицы отвратительного типа, крылья и лапы грифа, длинные острые когти, но голова и грудь женские.
Горгона Медуза - чудовище, у которого женское Лицо. Вместо волос у нее змеи, чьи взгляды способны превратить человека в камень. 

Минотавр – чудовище, у которого тело человека, а голова быка.

Цербер Кэрбер – триголовый пес со змеиным хвостом и головами змей. Он охранял выход из царства Аида и, не давая умершим вернуться в Царство Живых. Он был побеждён Гераклом в одном из его подвигов.

Особое место в греческой мифологии занимали герои. Самые известные из них Ахилл, Геракл, Ясон, Тесей, Одиссей, Персей, Гектор (Приложение 5).

1.5 Представления славян о мире
‎Как представляли себе свой мир славяне-язычники? Учёные пишут, что он казался им похожим на большое яйцо. А у родственных и соседних народов существуют даже сказания о том, как это яйцо было снесено «космической» птицей. У славян же сохранились отзвуки легенд о Великой Матери – родительнице Земли и Неба, праматери Богов и людей. Учёные полагают, что имя Великой Матери было Жива, или Живана. Посередине славянской желтку, расположена сама Земля. Верхняя часть Вселенной, подобно «желтка» - наш живой мир, мир людей. Нижняя, «исподняя» сторона Нижний Мир, Мир Мёртвых, ‎Ночная Страна. Когда там день, у нас царит ночь. 

1.6 Система богов славянской мифологии

Мифы славян – это незабываемое путешествие в глубины наследия древних предков, которому свойственен тайный и увлекательный сюжет. Славянская мифология вплотную связана с языческой культурой. Ранние данные о мифологии восточнославянского происхождения озвучены в русских летописях. Судя по «Повести временных лет», князь Василий Святославович в 980 г. попытался организовать общегосударственный языческий пантеон (Приложение 6).
Славянские боги

Род – прабог, творец всего мира, покровитель судьбы и рода, прародитель всех славянских богов.
Сварог – бог небесного огня и кузнец, который может создавать из своей огненной энергии и с помощью своего труда всё, что пожелает. 

Перун – высший бог славянской мифологии, живущий на небесах, громовержец, творец молний и владыка всего.
Велес – змеевидный бог, обитающий на земле, тесно связан со скотоводством и торговлей, а также – с магией.
Мокошь – богиня земли и плодородия, одна из главных женских богинь, а также покровительница искусства прядения.
Дажьбог – бог солнца, который проезжает по небу на своей колеснице, возрождаясь с утра и спускаясь в подземный мир с наступлением ночи. 

Девана – богиня охоты, дочь Перуна и жена Святобора. 

Лада – богиня красоты и любви, защитница браков и младенцев, отвечает за гармонию в мире и быту.
Хорс – славянский бог порядка и дневного солнца, который отвечает за смену дня и ночи, а также за смену времён года.
Леля – богиня молодости, лета и весны, покровительница продолжения рода и супруга Ярилы. 

Вий – бог подземного мира и предвестник смерти, способный уничтожать целые деревни одним своим взглядом.
Мифические существа и чудовища

Баба Яга – персонаж славянской мифологии и фольклора славянских народов. Уродливая старуха, владеющая волшебными предметами и наделённая магической силой. В ряде сказок уподобляется ведьме, колдунье.
Русалка – персонаж восточнославянской мифологии, имеющий облик женщины с распущенными светлыми волосами в белых одеждах.
Изначально в славянском фольклоре это были покойницы, умершие нечистой смертью (колдуньи, самоубийцы или умершие до брака) и не имеющие упокоения на том свете. Они были покровительницами полей, лесов и вод.
Домовой – дух дома, известный во всех славянских странах. Он охранял дома и заботился о скоте, поэтому был связан с богом Велесом. Он мог превращаться в собаку, кошку, корову, змею или лягушку. Он часто жил в углу у очага, на чердаке или в саду. Его можно было услышать, но видеть его было опасно. Если жители дома не приносили ему дань (в виде хлеба или пшеницы), он покидал дом и насылал болезни на людей и скот.
Леший - дух-хозяин леса, распорядитель лесных богатств (зверя и дичи, грибов и ягод).

Лихо – демон несчастий, известный во всех славянских странах. Она предстаёт в образе старой тощей одноглазой женщины в чёрной одежде. 

Мора – ночной демон, которого из-за его имени часто путают с Марзанной (Мораной). Он создан из девочек, которые родились с кровью и имели привычку садиться на грудь спящим людям и пить их кровь. Они могли принимать форму волос или соломы и проходить сквозь замочную скважину.
Бабайку описывают как чёрного как смоль, старого, горбатого мужчину, который ходит с сумкой и тростью. Он также изображается с физическими недостатками: немота, ампутация конечностей и хромота. Он похищает непослушных детей, которые не спят. Он живёт в лесу, на болотах или в садах.

Чёрт – демон, которого изображают в виде человека с козлиными задними ногами, длинным хвостом и козлиными рогами. Считается, что он приносит несчастье всем, кого встречает, или уничтожает их имущество.

Змей Горыныч – персонаж славянской мифологии, огнедышащий дракон с несколькими головами. Считается, что он может извергать пламя из своих ртов, используя его как оружие. Его кровь сама по себе напоминает огонь: она обжигает, а проливаясь на землю, превращает её в безжизненную пустыню, где долго ничего не вырастает.

Глава II. Практическая часть

2.1 Сравнение славянской и греческой мифологии
Изучив теоретический материал, можно выделить общие черты мифологических систем.
1. Природная основа: и греки, и славяне связывали богов с природными явлениями (гром, солнце, вода).

2. Антропоморфность: боги были похожи на людей, но обладали сверхъестественными способностями.

3. Иерархия в пантеоне: оба народа делили богов на главных (верховных) и второстепенных.

Мир в представлении древних славян, как и древних греков состоял из трех уровней (троемирие).

	Греция
	Славяне

	1. Олимп, то есть мир богов, небеса.

2. Мир людей.

3. Царство Аида, царство мёртвых.
	1. Правь (мир светлых славянских богов).
2. Явь (мир обычных людей).

3. Навь (потусторонний, загробный мир


Нами было проведено сравнение отдельных богов. В процессе сравнения были выявлены сходства и различия.

	Зевс
	Перун

	Оба ассоциируются с молниями и громом, которые они используют как свои основные оружия. Перун защищал славянских воинов, в то время как Зевс даровал силу и благословение греческим героям. Перун мог вызывать дожди и грозы, что было важно для сельского хозяйства, тогда как Зевс управлял бурями и мог наказывать человечество природными катаклизмами.

	Отец всех богов.

Живёт на горе Олимп. Восседает на золотом троне.

Управляет царством людей.  Атрибуты - топор и щит.
	Был владыкой славянских племён.

Передвигается на золотой колеснице.

Сферой влияния является мир мёртвых, он прогоняет существ, пересёкших границу Нави. Бог-воин. Постоянно сражается со злыми духами.

Атрибуты – палица, топор и камни.


	Гефест
	Сварог

	Оба ассоциируются с огненной энергией, управляют огнем.

	Мог выковать любое оружие и украшения. Покровитель ремёсел
	Верховный бог. Помогал Роду сотворить (сварганить) наш мир. Мог сварганить из своей энергии всё, что пожелает.


	Деметра
	Мокошь (Мать-Сыра Земля)

	Богини плодородия, земледелия и женских ремёсел. Они ассоциируются с циклами природы и женской энергией.

	Богини плодородия, земледелия и женских ремёсел. Они ассоциируются с циклами природы и женской энергией.
	Богиня-пряха, в её руках судьбы людей. Она прядет полотно человеческой жизни вместе с Долей и Недолей (Удачей и Неудачей).


	Афродита
	Лада

	Богини любви, каждая в своей культуре олицетворяла красоту, гармонию и семейные ценности

	Афродита больше фокусируется на любовных отношениях и чарах.

Спокойная, созидательная любовь, направленная на создание семьи и уют в доме.

Согласно мифам, родилась из морской пены или является дочерью Зевса Тесно связана с Родом (Первобогом), считается матерью богов (созидательница Земли)
	Лада фокусируется на семейном благополучии и плодородии.

Бурная, часто стихийная чувственная страсть.
Тесно связана с Родом (Первобогом), считается матерью богов (созидательница Земли).


	Аид
	Чернобог

	Власть над миром мёртвых: Чернобог и Аид оба правят потусторонними Мирами — Навью и подземным царством. Их задача — охранять границы этих Миров. Оба обладают глубоким пониманием природы мироздания и выполняют сложные задачи, с которыми не справились бы другие Боги.

	Страж порядка. Он не злой, а суровый и справедливый судья, следящий, чтобы никто не покинул мир теней.
Царство мёртвых, подземные богатства (металлы и камни).
Внушал трепет и страх, но его уважали как неизбежную часть жизни. Но его уважали как неизбежную часть жизни. Ему приносили жертвы.
	Воплощения зла.

Источник всех бед, антагонист светлых сил, стремящийся к хаосу и уничтожению.
Тьма, холод, смерть, болезни, несчастья и разрушения.
Его проклинали и боялись. Считалось, что любое упоминание его имени притягивает беду.



	Сирены
	Русалки

	Враждебное и губительное отношение к людям их цель – причинить вред или смерть.

	Полурыбы с прекрасным, манящим голосом.

Коварны и опасны. Сирены обманчивы и смертельно опасны.

Взаимодействовали с моряками.
	Прекрасные девушки, часто духи утопленниц, с длинными зелеными волосами, тесно связанные с водоемами, иногда имеющие рыбий хвост.

Русалки могут быть и нейтральными или даже помочь, если к ним проявляют должное уважение.

Контактируют с молодыми мужчинами, купальщиками, а также иногда с другими водными духами.


	Кентавр
	Полкан

	Мифическое существо, сочетающее черты человека и животного

	Дохристианский период  

Дикий, смертный, буйный.
Отношения с богами и героями конфликтные.
Не жалуют людей, относятся к ним враждебно, особенно к женщинам.
	Архаический период 

Могучий, героический, отважный войн, защитник

С божественным пантеоном почти не взаимодействует.
Человеческим героям они помогают, с ними много связей.


Затем мы провели сравнительный анализ описания внешности богов и вновь обнаружили сходства и различия.

1. Греция: боги изображались в идеализированной форме – высокие, стройные, с правильными чертами лица. Они часто носят доспехи, накидки или другие символические элементы (например, молнии у Зевса).

2. Славяне: образы богов чаще передавались через природные элементы – дубы, огонь, вода. Внешний вид не идеализировался, боги воспринимались более естественно, как часть природы.

Сходства:
1. Роль в обществе: боги служили ориентирами для людей, определяя нормы поведения.

2. Связь с природой: и греки, и славяне наделяли богов функциями, связанными с урожаем, погодой и животным миром.

3. Человеческие черты: боги обеих культур обладали не только сверхспособностями, но и человеческими слабостями – гнев, ревность, гордость.

Различия:
1. Связь с миром людей: греческие боги часто вмешивались в дела смертных, вели с ними диалог. Славянские боги были более отдалены, их воля передавалась через обряды и предсказания.

2. Форма передачи мифов: греческая мифология сохранилась в поэмах и трагедиях, славянская – в народных песнях, обрядах и летописях.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Мифы часто называются языческими верованиями населения. Они нужны для объяснения мира, необходимы народу, потому что в них заложены его коренные национальные ценности. В мифах живет память, которая объясняет – кто мы, что с нами происходило, как мы реагировали на различные обстоятельства жизни. 

Мифологии Древней Греции и Руси прошли долгий период развития. Они обладали слаженной системой представлений высших богов, героев и нижних мифологических героев. 

В нашей работе мы изучили славянскую и греческую мифологии, попытались сравнить их и найти аналогии. Мы пришли к выводу, что в мифах много общего. Сходство можно объяснить тем, что людям нужно было объяснить, что их окружает, как это возникло. Славянская и греческая мифологии не пересекались из-за географической удаленности и разных эпох развития. Их сходства – это не заимствование, а результат общих индоевропейских корней. 
 Но между греческой и славянской мифологией есть и различия. После изучения славянской мифологии выяснилось: боги сразу стали властителями мира; появление богов происходит мирным путем; славянские боги были дружны; они жили в гармонии друг с другом; каждый бог отвечал за какое-нибудь явление природы, либо кому-нибудь покровительствовал; один бог мог отвечать за несколько природных явлений. В древнегреческой мифологии перед богами были титаны; появление богов сопровождается кровопролитием и распрями; греческие боги враждовали между собой. Они имели человеческий облик.

Чем мы можем объяснить различии? Мы считаем, что влияние ряда условий это объясняет:

1. Влияние географических условий и занятий ‎ ‎Древней Греции (юг, море, горы, торговля): ‎ ‎Греция – страна мореплавателей. Отсюда огромное количество богов, связанных с морем (Посейдон, Нерей, Тритон) и ветрами (Борей, Зефир, Нот). Моряки молились о попутном ветре, и боги в мифах часто выступают как покровители или противники путешественников (Одиссей и Посейдон). Средиземноморское земледелие (выращивание оливок и винограда) породило культ Диониса (виноделие) и Деметры (плодородие).
Древние славяне (север, лес, равнина, земледелие): славяне жили среди лесов. Мир был полон духов низшего порядка, которые были везде: леший (хозяин леса), водяной (хозяин рек и омутов), домовой (хранитель жилища). Если греки "очеловечили" природу (нимфы – это просто красивые девушки), то славяне ее "одухотворили", сделав духов опасными и непредсказуемыми соседями. ‎ Основой жизни был тяжелый труд земледельца, зависимого от капризов погоды. Отсюда верховный бог – Род (жизнь, продолжение рода) и Макошь (богиня земли, урожая, судьбы). Позже, с усилением княжеской власти, выдвинулся на первый план Перун – бог грозы и войны (аналог греческого Зевса, но более воинственный и суровый). Славянское общество долго сохраняло родовые общины. Это объясняет культ Предков и многочисленных Рожаниц (богинь судьбы, продолжательниц рода). Человек чувствовал себя частью общины, а не отдельным героем (как в Греции). ‎

2. Отношения богов и людей. ‎В греческой мифологии присутствует антропоморфизм: греческие боги – это идеальные, бессмертные, но очень похожие на людей существа. Они пьют нектар, ссорятся, влюбляются и ревнуют. Боги постоянно вмешиваются в жизнь людей. Они спускаются с Олимпа, вступают в браки со смертными (рождая героев, таких как Геракл или Ахилл), участвуют в Троянской войне на разных сторонах. Центральное место занимают герои – полубоги, которые своей силой и умом могут почти сравняться с богами. Это отражает греческий культ человека-индивидуалиста, атлета, победителя. ‎ ‎В славянской мифологии боги менее антропоморфны, они отстранены от людей. Мы плохо знаем, как именно выглядел Сварог или Даждьбог, потому что у славян не было статуй богов (идолы были, но это скорее символические столбы). Боги находятся где-то в небесном мире, а люди – в мире земном. Связь осуществляется через жертвоприношения и обряды, но боги редко ходят по земле и не вступают в браки с крестьянками. Их взаимодействие с людьми более «природное». У славян нет мифов о полубожественных героях, совершающих подвиги для себя

3. Влияние развития цивилизации. Греция (городская цивилизация): Боги живут в "городе" на Олимпе, у них есть иерархия и четкое разделение обязанностей (как у чиновников в полисе). Аполлон отвечает за искусства и врачевание, Гермес – за торговлю и воровство, Гефест – за кузницу. Это результат разделения труда в обществе. ‎Славяне (аграрная, лесная цивилизация), функции богов более расплывчаты и связаны с природными циклами. Низшая мифология (лешие, русалки, кикиморы) развита гораздо сильнее, чем у греков, потому что жизнь человека зависела от леса и воды напрямую, каждый день. ‎

Таким образом, мы видим, что становление славянской мифологии определялось суровым северным климатом и аграрным бытом, что сформировало культ природных стихий и духов. Греческая мифология развивалась в условиях морского ландшафта и развитой полисной системы, акцентируя внимание на антропоморфных богах и героизме. Таким образом, именно природные условия и социальная структура определили специфику мировосприятия народов: славяне сосредоточились на гармонии с природой, а греки – на возвеличивании человеческих качеств и божественной иерархии. Греческая культура была городской и философской, а славянская – природной и аграрной; они развивались как два параллельных, независимых мира.
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